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e Bezpecnostni symboly
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Symboly, Upozornéni a Zpusob Zobrazeni Polozek v této Prirucce

V tomto dokumentu a na projektoru jsou pouzity grafické symboly, které ukazuji, jak pouzivat projektor bezpecné.
Tyto symboly a jejich vyznam jsou uvedeny nize. Nez zacnete tuto prirucku cist, fadné se seznamte s témito symboly.

/\ Varovani

Tento symbol oznacuje pokyny, jejichz nedodrzenim by mohlo dojit ke zranéni nebo dokonce smrti z divodii nespravné manipulace.

/\ Vystraha

Tento symbol oznacuje pokyny, jejichz nedodrzenim by mohlo dojit ke zranéni nebo poskozeni majetku z dtivodii nespravné manipulace.

e Oznaceni obecnych informaci

Upozornéni Oznacuje postup, jehoz nasledkem mize vzniknout $koda nebo poranéni v pfipad¢, Ze uzivatel nebude dostatecné opatrny.
:@—_ Oznacuje doplnkové informace, které by mohly byt v souvislosti s danym tématem uzite¢né.
- Oznacuje stranku obsahujici podrobné informace tykajici se daného tématu.
»

Oznacuje, ze popis podtrzenych slov pfed timto symbolem se nachazi v glosafi. Viz kapitola ,,Glosaf“ v ¢asti ,,Pfiloha“. @ 5.102

Oznacuje popis postupu a poradi krok.
Oznaceny postup musi byt proveden v poradi, v jakém jsou uvedené kroky zobrazeny.

[ (Nazev) |

Oznacduje nazev tla¢itka na dalkovém ovladaci nebo na ovladacim panelu.
Piiklad: Tladitko [Esc]

"(Nazev nabidky)"
Jas (tu¢né)

Oznacuje polozky Konfigura¢ni nabidka.
Priklad:

Vyberte "Jas" z nabidky Obraz.
Nabidka Obraz - Jas
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Uvod

Tato kapitola popisuje funkce projektoru a nazvy soucasti.



Funkce Projektoru

Snadné zachazeni a kompaktni konstrukce

Kompaktni a lehky

Lehké a kompaktni télo usnadnuje
prendseni.

Pripojeni pomoci kabelu USB a promitani (USB Display)

Obraz lze z obrazovky pocitace promitat
pouhym pripojenim projektoru k pocitaci
pomoci kabelu USB. Piistroj je
kompatibilni s opera¢nimi systémy
Windows a Mac OS. @ 5.19

Projekci lze snadno zastavit a pokracovat
v ni otevienim a zavienim krytu vypnuti A/
V, ¢imz lze snaze dosahnout jasnych
prezentaci.

Projektor je vybaven jedinou podpérou, proto se nebudete muset
poustét do zadnych slozitych polohovacich uprav

Vysku nastavite jednoduse jednou rukou.

Piedni vétraci otvory

Ptedni vétraci otvory odvadéji horky
vzduch smérem od prednésejiciho
a pocitacového vybaveni.

Piimé zapnuti a vypnuti

V mistech, kde je napdjeni fizeno centralné, napf. v konferenéni mistnosti,
lze nastavit automatické zapnuti a vypnuti projektoru, jakmile dojde
k zapnuti nebo vypnuti zdroje napajeni, k némuz je projektor pfipojen.

Zadné ¢ekani na zchladnuti

Po vypnuti projektoru muizete vypojit napajeci kabel bez nutnosti ¢ekani na
jeho zchladnuti.



Funkce Projektoru

Vylepsené funkce zabezpeceni
Zabezpeceni heslem k omezovani pristupu uzivatelli a jejich
spravé

Nastavenim hesla muzete vymezit, kdo muze projektor pouzivat.
@ .37

Provozni zamek omezuje pouzivani ovladaciho panelu

Miizete zabranit, aby mohli uzivatelé bez svoleni ménit nastaveni projektoru
na prezentacich, ve $kolach atd. @ .39

EB-W10/X10 Funkce

Promitani obrazka JPEG v ulozisti USB nebo v digitalnim
fotoaparatu bez pouziti pocitace

Pfipojenim ulozist¢ USB nebo digitalniho fotoaparatu k projektoru mizete
promitat Prezentace obrazki JPEG, napfiklad snimky potizené digitdlnim
fotoaparatem. Snimky lze promitat rychle a snadno bez nutnosti pfipojeni
k poditati. @ s.41

Vybaveno portem HDMI pro celou fadu moznosti, napriklad
sledovani filmi a videa

Mizete promitat vysoce kvalitni obrazky a hudbu pfipojenim rdzného
digitalntho RGB vybaveni k portu HDMI, naptiklad pfehrava¢ DVD,
prehrava¢ disla Blu-ray, herni konzola a samozfejmé pocitac.



Nazvy Soucasti a Funkce

Celni a Horni strana

Obrazek znizornuje EB-W10/X10. Od tohoto mista budou viechny funkce
vysvétleny pomoci ilustraci EB-W10/X10, neni-li uvedeno jinak.

(EB-W9/X9/S9/X92/S92 )

Nazev

Funkce

Vétraci otvory

Vétraci otvor, ktery se pouziva pro vnittni chlazeni
projektoru.

/\ Vystraha

Neumistujte do blizkosti vétracich otvori predme-
ty, které by se mohly zdeformovat nebo jinak posko-
dit teplem, a nepfibliZujte se tvdri nebo rukama

k vétracimu otvoru, kdyzZ probihd projekce.

Knoflik krytu vypnuti
AN

Posouvanim tohoto knofliku miizete otevfit a zaviit kryt
vypnuti A/V.

Krytvypnuti A/V

Kdyz se projektor nepouziva, chrante objektiv zavienim
krytu. Zavienim krytu pfi promitani Ize vypnout obraz
a zvuk (Vypnout A/V). @ s5.26

P4cka na nastaveni
podpéry

Zatazenim za packu na nastaveni podpéry vysurite nebo
zasunte pfedni nastavitelnou podpéru. @ Uvodni
prirucka

Ptedni nastavitelna
podpéra

Vysunutim a zasunutim lze upravit projek¢ni ahel, kdyz je
projektor umistén na povrchu, jako je napriklad stal.
@ Uvodni prirucka

Vzdaleny pfijimac

Ptijimé signély z dalkového ovladace. @ Uvodni pfirucka

Nazev

Funkce

Vzduchovy filtr
(Vétraci vstupni otvor)

Nasava vzduch a interné chladi projektor. Pokud se zde
usazuje prach, muzZe se zvy$it vnitfni teplota, coz muze
zpusobit problémy s provozem nebo zkratit Zivotnost
optického systému. Zajistéte pravidelné ¢isténi
Vzduchovy filtr. @ 5.73,5.78

@ | Kryt lampy

Tento kryt oteviete pti vyméné lampy projektoru.

@ 5.75

© | Krytvzduchového Otevrete a zaviete pti vyméné vzduchového filtru.
filtru - s.78
Reproduktor

e 6

Bezpecnostni slot

Bezpecnostni slot je kompatibilni se systémem
Microsaver Security System spolec¢nosti Kensington.
@ 5.40




Nazvy Soucasti a Funkce

Néazev Funkce Nazev Funkce
Ovladac zvétseni Upravuje velikost obrazu. @ Uvodni ptirucka Port HDMI Privadi videosignaly z videozafizeni a pocitaci
p ] p gnaly p
(pouze EB-W10/X10/ kompatibilnich s HDMI. Tento projektor je kompatibiln{
W9/X9/X92) se signaly HDCP”.
Ovladac¢ zaostieni Upravuje ostrost obrazu. @ Uvodni piirucka Pocitac¢ vstupni port Pro videosignaly z pocitace a signaly komponentniho
p ] p pnip gnaly zp gnaly p
(@ | Ovladaci panel @ "Ovladaci panel (EB-W10/X10/W9/X9/X92)" 5.13 videa z dalSich zdroji videa
@ "Ovlédaci panel (EB-S10/59/592)" 5.14 @ | Indikéator USB Nasledujici popis vysvétluje stav zafizeni USB

pripojenych k portu USB(TypeA).
NESVITI: zatizeni USB neni ptipojeno

— SVITI oranzové: zatizeni USB je ptipojeno
Zadni cast (EB-W10/X10) SVITI zelené: zatizeni USB funguje
0 SVITI &ervené: Chyba

© | USB(TypeA) port Slouzi k pfipojeni pamétového zatizeni USB nebo
digitédlniho fotoaparatu a k promitani obrazkti JPEG
pomoci Prezentace. @ s.41

e ) | USB(TypeB) port Po ptipojeni k pocita¢i pomoci dodaného kabelu USB

muzete pouzivat nasledujici funkce.

® e USB Display @ 5.19

¢ Bezdratovd mys @ s.34

e Strankové ovladani soubort s dokumenty, napiiklad
soubory PowerPoint @ 5.35

T e Sledovani a ovladani projektoru prostfednictvim

T komunikace USB @ 5.88

S-Video vstupni port Pro signaly S-video ze zdroju videa.

e 6

@ 9 Audio-L/R port Slouzi jako zvukovy vstup pro signaly ptichazejici
ze zvukového vystupu na jiném zatizeni. @ Uvodni
Nazev Funkce pr‘l’ruéku

@ | vzdaleny pfijima¢ Ptijim4 signély z dalkového ovladace. @ Uvodni pFirucka
@ | Konektor napéjeni Slouzi k ptipojeni napéjeciho kabelu. @ Uvodni pfirucka
@ | Vstupni port Video Pro signaly kompozitniho videa ze zdroju videa.

(Video)
@ | Sroubek upeviujici Sroub upeviiujici kryt lampy na svém misté. @ 5.75

kryt lampy




Nazvy Soucasti a Funkce

Zadni cast (EB-S10)

(6] (5]

Nazev

Funkce

USB(TypeB) port

Po pripojeni k po¢ita¢i pomoci dodaného kabelu USB

muzete pouzivat nasledujici funkce.

e USB Display @ 5.19

e Bezdratova mys$ @ s.34

e Strankové ovladani soubord s dokumenty, napiiklad
soubory PowerPoint @ s.35

e Sledovani a ovladani projektoru prostfednictvim
komunikace USB @ 5.88

JITT 17
——

S-Video vstupni port

Pro signaly S-video ze zdrojt videa.

(oJfo

Vystup zvuku port

Vysila zvuk k aktualné promitanému obrazu do externich
reproduktoru. @ s.87

Nazev

Funkce

Vzdaleny pfijimac

Ptijim4 signély z dalkového ovladace. @ Uvodni pfirucka

o e

Zvuk port

Slouzi jako zvukovy vstup pro signdly ptichazejici
ze zvukového vystupu na jiném zatizeni. @ Uvodni
prirucka

Konektor napéjeni

Slouzi k ptipojeni napajeciho kabelu. @ Uvodni ptirucka

Vstupni port Video
(Video)

Pro signély kompozitniho videa ze zdroji videa.

Sroubek upeviujici
kryt lampy

Sroub upeviujici kryt lampy na svém misté. @ .75

© © 09

Pocitac¢ vstupni port

Pro videosignaly z po¢itace a signaly komponentniho
videa z dal$ich zdrojt videa.




Nazvy Soucasti a Funkce

Zadni cast (EB-W9/X9/59/X92/592)

Nazev

Funkce

USB(TypeB) port

Po pripojeni k poéita¢i pomoci kabelu USB lze pouzivat

nasledujici funkce.

e USB Display @ 5.19

e Bezdratova mys$ @ s.34

e Strankové ovladani souborti s dokumenty, naptiklad
soubory PowerPoint @ .35

e Sledovani a ovladani projektoru prostfednictvim
komunikace USB @ 5.88

S-Video vstupni port

Pro signély S-video ze zdrojii videa.

S

Vystup zvuku port

Vysila zvuk k aktualné promitanému obrazu do externich
reproduktort. @ s.87

Nazev

Funkce

Vzdaleny pfijimac

Ptijima signdly z ddlkového ovladace. @ Uvodni pFirucka

e

Zvuk port

Slouzi jako zvukovy vstup pro signdly prichazejici
ze zvukového vystupu na jiném zatizeni. @ Uvodni
pfirucka

Konektor napéjeni

Slouzi k ptipojeni napéjeciho kabelu. @ Uvodni pfirucka

Vstupni port Video
(Video)

Pro kompozitni videosignaly ze zdroju videa.

Sroubek upeviujici
kryt lampy

Sroub upeviujici kryt lampy na svém misté. @ 5.75

© © 0

Monitor Out port
(pouze EB-W9/X9/59)

Vystup obrazového signalu z pocitace ptipojeného

k vstupnimu portu Computer. Tento vystup neni

k dispozici pro signaly komponentniho videa nebo jiné
signdly, ptipojené k jakémukoliv jinému portu nez je
vstupni port Computer. @ 5.86

Pocitac vstupni port

Pro videosignaly z pocitace a signily komponentniho
videa z dal$ich zdroji videa.




Nazvy Soucasti a Funkce

Podstavec

Nazev

Funkce

Bod instalace
bezpecnostniho
kabelu

Protahnéte zde bézné dostupnou draténou pojistku
a upevnéte ji na své misto. @ s.40

Ovladaci panel (EB-W10/X10/W9/X9/X92)

B i

| La'r'ﬁp Temp |

(6]

Nazev

Funkce

@ | Upeviovaci body
montazni konzoly
(3 body)

Jestlize chcete projektor zavésit na Strop, pouzijte
volitelnou montdzni konzolu. @ s5.71, 5.80

Nazev Funkce
@ | Tlacitko [V] Zapne a vypne napajeni projektoru. @ Uvodni prirucka
@ | Stavové indikéatory Stav projektoru je signalizovan barvou indikatort a tim,
zda blikaji nebo sviti. @ .59
@ | [Source Search] Slouzi k pfepnuti na dalsi vstupni zdroj, ktery je pfipojen
tlacitko k projektoru a vysila signdl. @ s.23

@ | Zadni podpéra

Kdyz ustavujete projektor na sttil, otdi¢enim podpéru
vysuiite, roztahnéte a nastavte vodorovny sklon.
@ Uvodni prirucka




Nazvy Soucasti a Funkce

Nazev Funkce Ovladaci panel (EB-S10/5S9/592)

@ | Tlacitko [Enter] Stisknete-li toto tlac¢itko béhem promitani obrazového
signalu z pocitace, projektor automaticky nastavi Sefizeni
soubéhu, Synchronizace a Pozice pro optimalni
promitani obrazu. Jestlize je zobrazena Konfigura¢ni
nabidka nebo Néapovéda, potvrdi a otevie danou volbu

a prejde na dalsi Groven.

© | [D][5Z] tladitko Slouzi ke korekei Lichobéznik. @ Uvodni ptirucka
Nicméné pfi promitani v rezimu Prezentace (pouze EB-
W10/X10) maji tlacitka pouze funkce [ a Ja [ W ]. Kdyz
je zobrazena nabidka Konfigurace nebo obrazovka
Népovéda, mtizete stisknutim téchto tlacitek zvolit
polozky nabidky a nastavovat hodnoty. @ 5.48

@ | Tlacitko [Help] Slouzi k otevieni a zavieni obrazovky Ndpovéda, na které
jsou k dispozici pokyny pro odstranovani ptipadnych
problém?t. @ s.58

@ | Tlatitko [Esc] Zastavi aktudlni funkci. Stisknete-li toto tlacitko, kdyz je
zobrazena Konfigura¢ni nabidka, pfejde na predchozi
uroven nabidky. @s.48

©

© | [][<)] tla&itko Slouzi k nastaveni hlasitosti. @ Uvodni pfirucka Nazev UL -
Nicméné ptfi promitani v rezimu Prezentace (pouze EB- Tlaéitko [D] Zapne a vypne napajeni projektoru. @ Uvodni prirucka
W10/X10) maji tla¢itka pouze funkce [ 4 Ja [ P ]. Kdyzje Stavové indikatory Stav projektoru je signalizovan barvou indikatord a tim,

zobrazena nabidka Konfigurace nebo obrazovka
Népovéda, muzete stisknutim téchto tladitek zvolit

zda blikaji nebo sviti. @ s.59

e ® ©Fe

. . [Source Search] Slouzi k pfepnuti na dalsi vstupni zdroj, ktery je pfipojen
(
polozky nabidky a nastavovat hodnoty. @ s.48 tlacitko k projektoru a vysila signal. @ 5.23
o . 1y (
@ | Tlatitko [Menu] Zobrazuje a zavird nabidku Konfigurace. @ s.48 Tlaéitko [Enter] Stisknete-li toto tla¢itko béhem promitani obrazového

signdlu z pocitace, projektor automaticky nastavi
parametry Sefizeni soubéhu, Synchronizace a Pozice pro
optimalni promitdni obrazu. JestliZe je zobrazena nabidka
Konfigurace nebo Napovéda, potvrdi a oteve danou
volbu a prejde na dalsi droven.

@ ][] tlacitko Slouzi k lichobéznikové korekci. @ Uvodni prirucka
Kdyz je zobrazena nabidka Konfigurace nebo obrazovka
Népovéda, muiZete stisknutim téchto tladitek zvolit
polozky nabidky a nastavovat hodnoty. @ 5.48




Nazvy Soucasti a Funkce

Nazev

Funkce

@ | Tlatitko [Napovédal

Slouzi k otevieni a zavieni obrazovky Napovéda, na které
jsou k dispozici pokyny pro odstranovani ptipadnych
problém?t. @ s.58

@ | Tlac¢itko [Esc]

Zastavi aktualni funkci. Stisknete-li toto tlac¢itko, kdyz je
zobrazena Konfigura¢ni nabidka, pfejde na predchozi
uroven nabidky. @ s.48

© | Tlacitka [Telel/[Wide]

Slouzi k nastaveni velikosti obrazu projektoru. Stisknutim
tlacitka [Tele] se zmensi velikost obrazu projektoru

a stisknutim tla¢itka [Wide] se obraz projektoru zvétsi.
@ Uvodni prirucka

Kdyz je zobrazena nabidka Konfigurace nebo obrazovka
Napovéda, mizete stisknutim téchto tladitek zvolit
polozky nabidky a nastavovat hodnoty. @ 5.48

© | Tla¢itko [Menu]

Zobrazuje a zavira nabidku Konfigurace. @ s.48

Dalkovy Ovladac

A/VMute Freeze User

O @

{ED)
Up

Pointer

RRLRE At

AUTO \Aspect Color Mode

® S 00088 i}




Nazvy Soucasti a Funkce

Nazev

Funkce

Nazev

Funkce

Tlagitko [O]

Zapiné a vypind napajeni projektoru. @ Uvodni ptirucka

Tladitko [Computer]

Pfepne na obraz z vstupu Pocita¢ (Computer). @ s.24

®0e

Tlacitko [Video]

Opakovanym stisknutim tla¢itka je obraz postupné
k dispozici na vstupech Video, S-Video a HDMI (pouze
EB-W10/X10). @ s.24

Tlacitko [Enter]

JestliZe je zobrazena Konfigura¢ni nabidka nebo
Napovéda, potvrdi a otevie danou volbu a prejde na dalsi
uroven. @ s.48

Pfi pouziti funkce Bezdratova mys$ plni funkci levého
tlacitka mysi. @ s.34

@ | Tlagitko [USB] Opakovanym stisknutim tlacitka se obraz prepind mezi
rezimy USB Display a Prezentace (pouze EB-W10/X10).
- 524
Tlacitko [A/V Mute] Slouzi k zapnuti nebo vypnuti videa a zvuku. @ 5.26

Tlacitko [Esc]

Zastavi aktualni funkci. Stisknete-li toto tla¢itko, kdyz je
zobrazena konfigura¢ni nabidka, pfejde na predchozi
uroven. @ s.48

P1i pouziti funkce Bezdratova mys$ plni funkci pravého
tlacitka mysi. @ s.34

0O

Tlacitko [Aspect]

Opakovanym stisknutim tohoto tla¢itka se méni pomér
stran. @ s.27

Tlaéitko [Auto]

Stisknete-li toto tla¢itko béhem promitani obrazového
signdlu z pocitace, projektor automaticky nastavi Sefizeni
soubéhu, Synchronizace a Pozice pro optimalni
promitani obrazu.

Tlacitka [Volume] (<)
(<)

(=0) Slouzi ke snizovani Hlasitost.
(<) Slouzi ke zvySovani Hlasitost.
@ Uvodni pfirucka

®

Tlacitko [Help]

Slouzi k otevieni a zavieni obrazovky Ndpovéda, na které
jsou k dispozici pokyny pro odstrafiovani ptipadnych
problémi. @ s.58

Tlacitka [Page]
(Down) (Up)

o Stisknutim, pokud je projektor ptipojen k pocitaci
prostiednictvim kabelu USB, mtizete prochazet
na obrazovce o stranku nahoru a dold. @ s.35

o Pfi promitani v rezimu Prezentace stisknutim tohoto
tlacitka zobrazite pfedchozi/nasledujici obrazovku
(pouze EB-W10/X10) @ s.44.

Tlacitko [Pointer]

Stisknutim aktivujete ukazatel na obrazovce. @ 5.32

Tlac¢itko [Num]

Pouzijte pfi zadavani hesla. @ 5.37

Tla¢itko [Color Mode]

Opakovanym stisknutim tla¢itka se méni rezim barev.
@ s.25

Tlaéitka [E-Zoom]
(@)(@)

(®) Zvétsi obraz, aniz by se zvétsila projekéni plocha.

(@) Zmensi ¢asti obrazu, které byly zvétSeny tlacitkem .
@ 5.33

Tladitko [Menu]

Zobrazuje a zavira nabidku Konfigurace. @ 5.48

|6

[l >]

[ <N10> )1 taditko

JestliZe je zobrazena Konfigura¢ni nabidka nebo
Napovéda, zvoli polozku nabidky nebo nastavi hodnotu.
@ 548

P1i pouziti bezdratové mysi se ukazatel mysi po stisknuti
tlacitka presune v odpovidajicim sméru. @ s.34

e (96

Tlacitko [User]

Stisknutim tlac¢itka ptifadite polozku ¢asto pouzivanou
uzivatele ze ¢tyf dostupnych polozek v Konfigura¢ni
nabidka. Stisknutim tlacitka se zobrazi obrazovka vybéru/
nastaveni prifazené polozky nabidky a umozni vam
provést snadné nastaveni/sefizeni. Ovladani jasu je
prifazeno jako vychozi nastaveni. @ s.52

S

Tlacitko [Freeze]

Slouzi k pozastaveni a zru$eni pozastaveni obrazu.
- 527

Ciselna tlacitka

Pouzijte pfi zadavani hesla. @ 5.37

S

Tlacitko [Search]

Slouzi k pfepnuti na dal$i vstupni zdroj, ktery je ptipojen
k projektoru a vysild signal. @ s.23




Nazvy Soucasti a Funkce

Nazev

Funkce

@) | Vysilaé¢ signalu
dalkového ovladace

Vysild signaly dalkového ovladace.




TOP

Uzitecné Funkce

Tato kapitola popisuje uzite¢né tipy predvadéni prezentaci a funkce zabezpeceni.



Pripojeni Pomoci Kabel USB a Promitani (USB Display)

Pomoci kabelu USB pripojte projektor k pocitaci, ze kterého muzete Pevny disk 20 MB nebo vice
promitat obraz. Tato funkce se nazyva zobrazeni USB. Jednoduse pomoci

Volny prostor
kabelu USB lze zobrazit obrazky z pocitace. yP

Displej Rozliseni vyssi nez 640x480 a nizsi nez 1680x1200
Zobrazeni barev: 16bitova hloubka barev nebo lepsi

Systémové pozadavky
Pfipojovani

OSs* Windows 2000 Service Pack4

Windows XP Service Pack2 nebo novéjsi
Windows Vista

Windows Vista Service Packl nebo novéjsi

Windows 7
Procesor Mobile Pentium III 1.2 GHz nebo vykonnéjsi
Doporuceno: Pentium M 1.6 GHz nebo vykonnéjsi
Operacni pa- 256MB nebo vice
mét Doporuceno: 512 MB nebo vice
Pevny disk 20MB nebo vice

Volny prostor

Zobrazeni Rozlieni vétsi nez 640x480 a mens$i nez 1600x1200
Zobrazeni barev: 16bitovd hloubka barev nebo lepsi

*  Podporovan je pouze 32bitovy opera¢ni systém.

Operacni systém Mac

oS Mac OS X 10.5.1 nebo novéjsi
Mac OS X 10.6.x

Procesor Power PC G4 1 GHz nebo vykonnéjsi
Doporuceno: Intel Core Duo 1,83 GHz nebo vykonnéjsi

Operacni pa- 512 MB nebo vice
mét




Pripojeni Pomoci Kabel USB a Promitani (USB Display)

/ Zapnéte pocitat.

4 ) Slouzi k pfipojeni napajeciho kabelu (souc¢ast dodavky).

Zapnéte projektor.

| Oteviete kryt vypnuti A/V.

| Slouzi k pfipojeni kabelu USB.
Pro vystup zvuku z reproduktoru projektoru pripojte zvukovy
kabel (bézné dostupny) k portu Audiovstup.

@ "Prvni ptripojeni" s.21
@ "Dalsi pripojeni" s.22

Upozornéni
Ptipojte projektor ptimo k pocitaci a nikoliv prostfednictvim rozbocovace USB.




Pripojeni Pomoci Kabel USB a Promitani (USB Display)

Prvni pfipojeni

Pfi prvnim pfipojovani je tfeba nainstalovat ovladac. Postup instalace se lisi
u operacnich systémitt Windows a Mac OS lisi.

Operacni systém Windows

4 W%g
%@gg Automaticky se spusti instalace ovladace.

Pouzivate-li operacni systém Windows 2000, dvakrat kliknéte
na Tento pocita¢ - EPSON_PJ_UD - EMP_UDSE.EXE v pocitaci.

Priivodce nastavenim EPSOM USB Display [')_7‘

Yita vas Privodce instalaci EPSON USB Display

Tento privodee nainstaluje EPSON USB Display do valeho pof it#e.
Fred spullénim tohoto privodee ukonéete vlechny programy Windows

Dualli | Staino ‘

Pokud pouzivate pocita¢ se systémem Windows 2000 jako bézny
uzivatel, béhem instalace se zobrazi chybové hladseni systému
Windows a nemusi byt mozné software nainstalovat. V tomto pripadé
se pokuste aktualizovat Windows na nejnovéjsi verzi, restartujte
systém a pak se znovu pokuste o pfipojeni.

Dalsi podrobnosti vam poskytne nejbliz§i servisni a kontaktni
stredisko, jehoz adresu naleznete v Priru¢ce pro podporu a servis. @
Projektor Epson - seznam kontaktii

QMWW%’E
@ Klepnéte na tladitko "Souhlasim".

Pokud se ovlada¢ nenainstalujete, nemizete spustit aplikaci USB
Display. Chcete-li ovlada¢ nainstalovat, vyberte Souhlasim. Pokud
chcete instalaci zrusit, klepnéte na Nesouhlasim.

EPS0ON USEB Display Spousténic

) Budou promitany obrazy z pocitace.

Nez se za¢ne obraz pocitate promitat, mize to chvili trvat. Dokud
nebudou obrazy pocitace promitany, ponechte zafizeni jak je
a neodpojujte kabel USB ani nevypinejte napajeni projektoru.

Po dokonceni odpojte kabel USB.

Projektor lze odpojit jednoduse odpojenim kabelu USB. Neni nutné
pouzivat funkci Bezpeéné odebrat hardware ve Windows.



Pripojeni Pomoci Kabel USB a Promitani (USB Display)

~r {- e Pokud instalace neprobéhne automaticky, poklepejte na polozku Miij :"'—_ e Pokud slozka Setup pro USB Display neni automaticky zobrazena
'@ pocita¢ - EPSON_PJ_UD - EMP_UDSE.EXE na pocitac. '@‘ v aplikaci Finder, dvakrat kliknéte na EPSON PJ_UD - USB Display
¢ Pokud z néjakého divodu neni promitdno nic, klepnéte na VSechny Installer v pocitaci.
programy - EPSON Projector - EPSON USB Display - EPSON e Pokud se z néjakého divodu nic nepromita, kliknéte na ikonu USB
USB Display Vx.x na vasem pocitaci. Display v Docku.

e Pokud neni zobrazena ikona USB Display v Docku, spustte USB
_ e o L Display ze slozky Applications.
Viz @ "Daldi pfipojeni” s.22 pfi pfistim pfipojeni. e Vyberete-li Exit v nabidce aplikace Dock, USB Display se nespusti

Operaéni systém Mac automaticky pri pristim pripojeni kabelu USB.

) V aplikaci Finder se zobrazi slozka Setup pro USB Display.
- v ve . rd
N Dalsi pripojeni
Dvakrat kliknéte na ikonu ,USB Display Installer”.
Zahajte instalaci zaddnim hesla spravce. Budou promitany obrazy z pocitace.
NeZ se zaéne obraz pocitate promitat, mize to chvili trvat. Cekejte.

Pfi instalaci postupujte podle zobrazenych pokynii.

Odinstalace

Po zobrazeni obrazovky licenéni smlouvy vyberte

rf "
nSouhlasim®. Operacni systém Windows

Nevyberete-li Souhlasim, nelze spustit USB Display. Chcete-li

promiténi zrusit, klepnéte na Nesouhlasim. Oteviete Ovladaci panely - Piidat nebo odebrat programy a odinstalujte

olozku EPSON USB Display.
Po dokonceni instalace se ikona USB Display zobrazi v Docku P pay

a na panelu nabidek. Operalni systém Mac

Spustte aplikaci USB Display Unlnstaller ve slozce Tool ve slozce
Application.

Budou promitany obrazy z pocitace.
Nez se zacne obraz pocitace promitat, miize to chvili trvat. Dokud

nebudou obrazy pocitace promitany, ponechte zafizeni jak je
a neodpojujte kabel USB ani nevypinejte napajeni projektoru.

) Po dokonéeni odpojte kabel USB.

Kliknéte na ikonu na panelu nabidek nebo na ikonu Dock a vyberte
moznost Odpojit v zobrazené nabidce. Poté odpojte kabel USB.



Zmeéna Promitaného Obrazu

Promitany obraz lze zménit nékterym z nasledujicich dvou zpusobu.

e Zména Hleddni zdroje
Projektor automaticky rozpozna signal vysilany z pripojeného zarizeni
a potom zahdji promitani vstupniho obrazu pfipojeného zafizeni.

e Pfima zména na cilovy obraz
Tlac¢itka Dalkovy ovlada¢ lze pouzit k pfimé zméné cilového vstupniho
portu.

Automaticka Detekce Vstupniho Signalu a Zména
Promitaného Obrazu (Hledani Zdroje)

Stisknutim tlacitka [Source Search] muzete rychle promitat cilovy obraz,
protoze vstupni porty bez signilu jsou ignorovany.

EB-W10/X10

Source Search

Source Search Source Search

@ Pocitas
@ S-video
@ Video
@ HDMI
@ USB Display

@ USB

EB-S10/W9/X9/59/X92/592

Source Search

Source Search ’""1

@ Pocitat

@ S-Video

@ Video

@) USB Display

Pokud je videozafizeni pfipojeno, pred zahajenim této operace
spustte prehravani.

Pomoci dalkového ovladace Pomoci ovladaciho panelu

Source Search

o«

Computer Video  USB

Je-li pripojeno vice zafizeni, stisknéte tlacitko [Source Search], dokud se
nezahdji promitani hledaného obrazu.



Zména Promitaného Obrazu

. o ; S , Opakovanym stisknutim tla¢itka je obraz postupné k dispozici na vstupech
:@—_ Nasledujici obrazovka se stavem obrazovych signdlti se zobrazi, pouze @ op 4 ) postup p b
’

pokud je obraz, ktery projektor pravé promitd, k dispozici, nebo kdyz Video, $-Video a HDMI (pouze EB-W10/X10).

nebyl nalezen zadny obrazovy signdl. MuzZete vybrat vstupni port, ke @ Opakovanym stisknutim tlacitka se obraz méni mezi USB Display
kterému je pripojené zatizeni, které chcete pouzit. Obrazovka se zavre a Prezentace (pouze EB-W10/X10).

po 10 s necinnosti.

Priklad: EB-W10/X10

[Hledani zdroje]

Stav signdlu
= S-Video Vypnuto
- Video Vypnuto
= HDMI Vvpnuto
USB Display Vypnuto
m==— USB Vypnuto

-Zadejte obrazovy signdl.
-Stisknutim tlagitka S vyberte zdroj.

[([471:Zvol [Enter] :Zadat [Esc] :Odej |

Prepojit na cilovy obraz pomoci dalkového
ovladace

Stisknutim nasledujicich tla¢itek na dalkovém ovlada¢i miizete primo
aktivovat cilovy signal.

Délkovy ovladac¢

Source Search

Computer Video  USB

al 1

@) Piepne na obraz ze vstupniho portu Poéitaé (Computer).



Funkce pro Vylepseni Prezentaci

Vybér kvality projekce (Vybér Rezim barev)

Vybérem nastaveni barev pro promitany typ obrazu docilite optimalni
kvality obrazu. Jas obrazu se lisi v zavislosti na vybraném rezimu.
AVMute Freeze  User

REZIm Apllkace Auto  Aspect ColorMode

Dalkovy ovlada¢

Dynamicky Tento rezim je idedlni pro pouziti v jasnych
mistnostech. Jednd se o rezim s nejvy$$im jasem,
ktery dobfe reprodukuje tény stind.

Help

Prezentace Tento rezim je idedlni pro zobrazeni prezentaci
s barevnymi materidly v jasnych mistnostech. |

Kino Idedlni pro sledovani filmt v tmavé mistnosti. Dava
obrazu pfirozeny ton.
Idedlni k projekei statickych obrazki, napiiklad Kazdym stisknutim tlacitka se zméni Rezim barev a zobrazeny nazev Rezim

Fotografie*!
fotografii, v osvétlené mistnosti. Obraz je zivy a vice barev.

kontrastni. Pokud stisknete toto tlacitko, kdyz je nazev rezimu barev na obrazovce

Sport*2 Idedlni pro sledovani televizniho vysilani ve svétlé zobrazen, zobrazi se dal$i rezim barev.
mistnosti. Obraz je Zivy a vice kontrastni.

sRGB” Idedlni pro obraz standardu sRGB. :@—_ Barevny rezim lze rovnéz nastavit pomoci polozky Rezim barev
Cerna tabule I kdyz promitite na Cernou (zelenou) tabuli, toto o v nabidce Obraz v nabidce Konfigurace. @ .49

nastaveni poskytuje pfirozeny tén jako pri promitdni

na platno.
Bila tabule Idedlni pro zobrazeni prezentaci na bilé tabuli.

*1 Lze vybrat pouze, kdyz je na vstupu signal RGB nebo je zdroj nastaven naUSB
Display nebo USB (pouze EB-W10/X10).

*2 Lze vybrat pouze, kdyz je pfijiman obraz signalu komponentniho videa, S-
video nebo kompozitniho videa.



Funkce pro Vylepseni Prezentaci

Nastaveni automatické clony

Automatickym nastavenim svitivosti podle jasu promitaného obrazu
umozinuje dosahovat hlubokého a bohatého obrazu.

© Stisknéte tlac¢itko [Menu] a vyberte Obraz - Autom. clona
v nabidce Konfigurace. @ "Pouzivani Konfigura¢ni nabidky

s.48 Dalkovy ovladac Télo
Pomoci dalkového ovladace Pomoci ovladaciho panelu AVMute Freeze  User
E Aspect Color Mode
e (D)
N 7 ®  Ppointer  Help
ol
E-Zoom Volume
o o < ©
ko3 i Down Q

EPSON .
amp.femp

Opakovanym stisknutim tlacitka nebo pfi otevfeni/zavieni krytu objektivu

Vyberte moznost ,Zapnuto®. se zapina a vypina funkce Vypnout A/V.

Nastaveni je ulozeno pro kazdy rezim barev.
:@—_ e Pokud tuto funkci pouzivate pri projekci videa, zdroj neprestane
. , Y. Y . v . , N prehravat obraz a zvuk a nebudete se moci vratit k bodu, od kterého
Stisknutim tlac¢itka [Menu] ukoncete Konfigura¢ni nabidku. byl faliee Topmant AFT (ot A7) alorin

e Po aktivaci pomoci dalkového ovladace lze zvolit zobrazeni Black,
Modra nebo Logo jako zobrazeni Vypnout A/V pomoci Rozsifené -
Zobrazeni - Vypnout A/V v nabidce Konfigurace. @ s.53

e Je-li kryt vypnuti A/V zavfen priblizné po dobu 30 minut, aktivuje
se Cas krytu ¢o¢ky a napéjeni se automaticky vypne. Nechcete-li, aby
se aktivoval Cas krytu ¢ocky, zménte nastaveni Cas krytu ¢ocky
na Vypnuto v nabidce Provoz v nabidce Roz$ifené. @ .53

=7 ~-  Volbu Autom. clona lze nastavit pouze pokud je Rezim barev nastaven
'@‘ na Dynamicky nebo Kino.

Docasné Skryti Obrazu a Zvuku (Vypnout A/V)

Tuto funkci miizete pouzit, kdyz chcete zaméfit pozornost divakii na to, co
fikate, nebo kdyz nechcete zobrazovat detaily, napifiklad kdyz béhem
prezentace prochazite soubory z pocitace.
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Pozastaveni Obrazu (Zmrazit) Zména pomeéru stran
Kdyz je aktivovana funkce Zmrazit u pohyblivého obrazu, obraz je nadale Méni pomér stran®, kdyZ je piipojeno videozatizeni, takze video ve formatu
promitan, takze jej muzete posouvat po jednotlivych okénkach jako DV nebo disky DVD lze zobrazit v Sirokothlém formatu 16:9 Sirokouhly
fotografie. Aktivujete-li funkci Zmrazit pfedem, mizete rovnéz provadeét format. Méni pomér stran pfi promitani obrazového materidlu z pocitace
operace, jako napf. zménu soubord z pocitace, aniz by na platno byl v plné velikosti.

promitan obraz.

Délkovy ovladac¢

Metody zmén a typy pomérii stran jsou nasledujici.

Metody zmén

AVMute Freeze  User Zmrazit
@
Al pct ColorMode
P@) .Q Dalkovy ovlada¢
ointer  Help 1
@ ku/) ANMute Freeze  User W
Volume »
Auto  Aspect ColorMode
bon @ @ (@)
Up Pointer  Help
(&D)
Volume
Opakovanym stisknutim tlacitka se zapind a vypina pozastaveni obrazu. —

5 - e Zyuk se nepozastavi.

@ e PrestoZe je obraz na platné pozastaveny, zdroj obrazu se nezastavi,
takze neni mozné projekci obnovit v bodé, ve kterém byla projekce
pozastavena.

o Stisknete-li tlacitko [Zmrazit], kdyZ je zobrazena Konfiguracni
nabidka nebo obrazovka Napovéda, bude zobrazena obrazovka
s nabidkou nebo obrazovka s Népovéda ukoncena.

e Funkce pozastaveni obrazu funguje i pfi pouziti funkce E-Zoom
(E-lupa).

Kazdym stisknutim tlacitka se zméni pomér stran a jeho zobrazeny nazev.

Kdyz stisknete toto tlacitko, kdyz je na obrazovce zobrazen nazev poméru
stran, zobrazi se dal$i pomér stran.

| v v v . s y ¥
~@—_ Pomér stran lze rovnéZ nastavit pomoci polozky Pomér stran
’ ~

’

v nabidce Signdl v nabidce Konfigurace. @ s.50




Funkce pro Vylepseni Prezentaci

Zména pomeéru stran pro obraz z videozafizeni EB-W10/W9

Pfi kazdém stisknuti tlacitka se pomér stran méni v nasledujicim poradi:
EB-X10/510/X9/59/X92/592 Normalni*, 16:9, Plny, Lupa a Nativni.

Opakovanym stisknutim tlacitka se pfepnete mezi pomérem stran 4:3

' 16:9'4:3 16:9 J D J
= BB g

2

Je-li signal pfijiman z konektoru HDMI, méni se v poradi Auto, 4:3 a 16:9.
Je-li nastavena moznost Auto, zobrazi se odpovidajici pomér stran
na zakladé informaci ziskanych ze vstupniho signalu (pouze EB-X10).

@ Normdlni*

@ 169

@ Plny

@ Lupa

@ Nativni

*  Pokud signal vstupuje nakonektoru HDMI, zobrazuje se Automaticky.

Je-li vybrana moznost Auto, zobrazi se odpovidajici pomér stran
na zakladé informaci ziskanych ze vstupniho signalu (pouze EB-W10).
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Zména pomeéru stran pro obraz z pocitace (EB-X10/S10/X9/5S9/X92/S92)

Pfi promitani obrazu z pocitace lze zménit pomér stran nasledujicim zptisobem.

Rezim poméru stran Provoz Priklad promitani
Normalni Promitd se v plné velikosti s uchovanim pomeéru stran
Zobrazeno, kdyz je zdrojem pocitaé. vstupniho obrazu.
Automaticky (pouze EB-X10) Promitd se v odpovidajicim poméru stran na zakladé
Zobrazeno pouze, kdy?z je zdrojem informaci ze vstupniho signalu.
HDMI.
4:3 Promitd se v plné velikosti se zachovanim poméru stran 4:3. | Pfi vstupu signdlu v rozlideni 1280x1024
Toto je idealni v pfipadé, Ze chcete promitat obraz Q Q Q
s pomérem stran 5:4 (1280 x 1024) na platno plného formatu. |z
Normalnf 4:3
16:9 Promitd se s pomérem stran 16:9. Toto jeidealniv ptipadé, ze | Pfi vstupu signdlu v rozlideni 1280x1024
chcete promitat obraz s pomérem stran 16:9. Q Q
:@—_ Pokud ¢&asti obrazu chybi, nastavte Siroka nebo Normalni v ¢asti Rozliseni v nabidce Konfigurace podle velikosti monitoru pocitate. @ .50
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Zména pomeéru stran pro obraz z pocitace (EB-W10/W9)

Pomér stran muzete zménit nasledovné. U modelu EB-W10/W9 je velikost promitaného obrazu 1280 x 800 bodl (pomér stran 16:10) diky rozliSeni monitoru
WXGA. Pokud promitate na projekéni plochu 16:9, nastavte pomér stran na 16:9.

Rezim poméru stran Provoz Priklad promitani

Normalni Promitd se v plné velikosti s uchovanim pomeéru stran

vstupniho obrazu.

Pfi vstupu signélu v rozliseni 1024x768
f—— 1024 — [o— 1280 ——

o Y] I
okl ok
Al |

1087 — |

@)

Automaticky (pouze EB-W10)
Zobrazeno pouze, kdyz je zdrojem

Promita se v odpovidajicim poméru stran na zakladé
informaci ze vstupniho signalu.

HDMI.
16:9 Promita se v plné velikosti se zachovanim poméru stran 16:9. | Pti vstupu signalu v rozliSeni 1024x768
f——— 1024 — [ 1280 ——|
@ @) ]
Q 768 = 720
@ ol
Plny Promiténi v plné velikosti. Pfi vstupu signélu v rozliseni 1024x768

f——— 1024 — [e— 1280 ——

.
O

O

O

O

:
|

(O

@

O

O

@
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ReZim poméru stran Provoz Priklad promitani
Lupa Promitd se vstupni obraz s pomérem stran v pricném sméru | Pfi vstupu signdlu v rozliSeni 1024x768
bez tiprav. Cast, které jsou roztazeny mimo velikost 1280 ——
1024 —f 7 sk

promitani nejsou zobrazeny. Q Q [ U [

%z, 77 7.
Nativni Promita se s rozlienim vstupniho obrazu do stfedu platna. | Pti vstupu signalu v rozliSeni 800x600 | Pti vstupu signalu v rozliseni
To je idedlni pro promiténi zfetelnych snimki. 1400x1050
f—— 1280 ———| f—— 1280 ———

Pokud rozli$eni obrazu prekro¢i hodnotu 1280x800, okraje
obrazu nebudou promitany.

|
w () I

A
—
N
o
o

v

:@: Pokud ¢&asti obrazu chybi, nastavte Siroka nebo Normalni v ¢asti Rozliseni v nabidce Konfigurace podle velikosti monitoru pocitate. @ .50
A
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=,
Funkce Ukazatele (Ukazatel) %@ Posuiite ikonu Ukazatel (7).
Tato funkce umoznuje umistit ikonu Ukazatel na ¢ast promitaného obrazu Délkovy ovladac

a pomaha vam udrzovat pozornost v oblasti, o které mluvite.

Stisknutim soucasné se sousednim tladitkem [<2 ], [<v >, [@]

71\ a [@] lze ukazatelem pohybovat uhlopfi¢né.
\_/ Zobrazte ukazatel.
Dalkovy ovladac¢
N\l,’ o v v o 7 o .
AVMute Freere  User ,@; Muizete vybrat ze tfi raznych typu ikon Ukazatel (i’ , ¢ nebo
Auto Aspect ColorMode =N\) v moZnosti Nastaveni — Tvar ukazatele v nabidce
@ @ f
U @ pointer Help Konfigurace.
g - 552
Page | E-Zoom Volume
@ | o00)
Down

Ukazatel se aktivuje nebo deaktivuje pfi kazdém stisknuti tlacitka.
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Zvétéeni Casti Obrazu (E-Zoom) Posuiite (-E-i-}) do oblasti obrazu, ktera ma byt zvétsena.

. . G wes g . . Délkovy ovlada¢
Tato funkce je vhodna ke zvétSeni urcité casti obrazu, jako napf. grafu y
a detaild v tabulce.

ik

— xta
N=E= Pate

Ll
n

Stisknutim soucasné se sousednim tladitkem [< 2 >], [<Z >, [@]
@ Aktivuite funkci E-Z a [E)] lze ukazatelem pohybovat uhlopfi¢né.
-/ ivujte funkci E-Zoom.

Dalkovy ovladac¢

@§ Provedte zvétseni.

ANMute Freeze  User

Dalkovy ovladac¢
Auto  Aspect ColorMode
@ @ ANMute Freeze  User
Pointer  Help
[ 2] @ Auto  Aspect ColorMode
z Volume @
Up ®  Pointer  Help

(2l
5 Volume

@ G

Opakovanym stisknutim tlacitka se oblast zvétsi. Stisknutim
a podrzenim tlacitka se zvétSeni provede rychleji.

Zvétseny obraz zmensite tlacitkem [Q].

Stisknutim tlacitka [Esc] operaci prerusite.
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:"’—_ e Na obrazovce se objevi pomér zvétSeni.  Vybranou oblast Ize :"’—_ Nelze pouzivat funkci Bezdratova mys$ a funkci Str. nahoru/dolt
’@ zvétsit jednou az ctyrikrat (v 25 krocich). '@‘ soucasne.
o Stisknutim tlacitek [< 2 >], [<3 >, [@] nebo [@] muiZete
obrazem prochazet. Windows Mac OS
0S Windows 98 Mac OS X 10.3.x
Windows 98SE Mac OS X 10.4.x
Pouzivani dalkového ovladace jako mysi Windows Me Mac 05 X 10.5.x
Windows 2000 Mac OS X 10.6.x
Kdyz jsou port USB pocitace a port USB(TypeB) na zadni strané projektoru Windows XP
propojeny kabelem USB, mizete pouzivat dalkovy ovlada¢ projektoru Windows Vista
k ovladani ukazatele mysi pocitace (funkce Bezdratovd mys) nebo Windows 7

k prochazeni stranky nahoru/dolu.

Bezdratova mys

Chcete-li aktivovat funkci Bezdratova mys, nastavte USB typ B na
Bezdratova my$ v casti Rozsifené v Konfigura¢ni nabidce. Ve vychozim
stavu je USB typ B nastaveno na USB Display. Nejdfive zménte nastaveni.
@ $.53

~»~<- e Funkci Bezdritova my$ lze pouzit pouze, kdyz je zdrojem Poéitad
@‘ nebo HDMI (pouze EB-W10/X10). Tuto funkci nelze pouzivat pti
promitani v USB Display.

e Muze se stat, ze funkci Bezdratovd my$ nebude mozné v nékterych
verzich opera¢niho systému Windows a Macintosh pouzivat.

e Aby bylo mozné funkci mysi pouzivat, néktera nastaveni pocitace
budou muset byt zménéna. Podrobnosti najdete v dokumentaci
pocitace.
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Po propojeni pocitace a projektoru kabelem USB lze ukazatel mysi ovladat .

nasledovné :@: e Stisknutim soucasné se sousednim tlac¢itkem [< s+ >], [<5 >,
’ [@] a [@] Ize ukazatelem pohybovat thlopfi¢né.

e Pokud jsou tlac¢itka my$i na pocita¢i nastavena tak, aby fungovala
obricené, ovladani tlad¢itek dalkového ovladace se také obrati.

Pohybovéni ukazatelem mysi Stisknuti tlacitek mysi

e Funkci Bezdritovda my$ nelze pouzit, jsou-li pouZivany nasledujici
funkce.
- Béhem zobrazeni Konfigura¢ni nabidky
- Je zobrazena nabidka Napovéda.
- Pouziva se funkce E-Zoom.

Stisknuti levého tla¢itka mysi: Stisknuti - Provadi se zachytavani uzivatelského loga.
tlac¢itka[Enter]. - Pouziva se funkce Ukazatel.

Stisknuti pravého tlacitka mysi: Stisknuti - Upravuje se hlasitost zvuku.

tlacitka[Esc]. - Béhem ovlddani USB Display

Poklepani: Rychle dvakrat stisknéte. - Je zobrazena nabidka Zkusebni vzor.

- Béhem nastavovani ReZzim barev

- Béhem zobrazeni ndzvu ReZim barev
- Béhem zobrazeni nazvu zdroje

- Pti prepindni vstupniho zdroje

Pretazeni

Str. nahoru/doltu

Chcete-li prochazet stranku nahoru/dolt pomoci dalkového ovladace,

L ) nastavte USB typ B na Str. nahoru/doli v ¢asti Rozsifené v Konfiguracni.
d: Podrzte stisknuté

1. Stisknéte a podrzte tlacitko [Enter]
a stisknéte tlagitko [< 2 _>],

[<=—>], (] nebo [*)1.

2. Uvolnénim tlaé¢itka [Enter] upustite
polozku na zvolené misto.
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Pfi promitani v USB Display mtizete prochazet stranku nahoru/doli bez
zmény nastaveni.

Pfiklad prochazeni stranek nahoru/dolt
To je uzite¢né pro zobrazeni predchoziho a nasledujiciho snimku prezentace
PowerPoint.

;-
‘ own

Auto  Aspect ColorMode

--@@

Pointer ~ Help

O (OO

E-Zoom \/olume

@ Na predchozi snimek
@ Na nésledujici snimek



Funkce Zabezpeceni

Projektor ma nasledujici roz$ifené moznosti zabezpeceni.

e Zabezpeceni heslem
Umoznuje omezit uzivatele projektoru.

e Provozni zamek
Miizete zabranit, aby mohli uzivatele ménit nastaveni projektoru bez

2. Ochrana uziv. loga

I v ptipadé, ze se nékdo pokusi zménit uzivatelské logo nastavené vlastnikem
projektoru, nebude to mozné provést. Kdyz nastavite moznost Ochrana uziv. loga
na Zapnuto, jsou nasledujici zmény nastaveni Uzivatelské logo zakazany.

e Zachyceni uzivatelského loga
e Nastaveni Pozadi obrazu, Uvodni obrazovka a Vypnout A/V z na-

svoleni. @ s.39 bidky Zobrazeni v Konfigura¢ni nabidka.

e Zamek proti zcizeni

Projektor je vybaven riznymi typy bezpecnostnich zafizeni proti zcizeni. i L
& 540 Nastaveni funkce Zabezpeceni heslem

Nasledujici postup slouzi k nastaveni funkce Zabezpeceni heslem.

Sprava Uzivatelli (Zabezpeceni Heslem)

Je-li aktivovano Zabezpeceni heslem, uzivatelé, ktefi neznaji heslo, nemohou 7\

projektor pouzivat k promitani, i kdyz je projektor zapnuty. Déle také nelze %@5 Béhem promitani stisknéte a podrzte tlacitko [Freeze] po dobu
zménit uzivatelské logo, které se zobrazi po zapnuti projektoru. Tato funkce asi péti sekund.

slouzi jako ochrana proti zcizeni, protoze zcizeny projektor nelze pouzivat. Zobrazi se nabidka nastaveni Zabezpeceni heslem.

V dobé zakoupeni neni funkce Zabezpeceni heslem aktivni. . . .
Dalkovy ovladac¢

ANMute Freeze  User

[Zabezpeceni heslem]
T Zabezpeceni heslem Aq et ColorMode
yp p J @ Ochrana uZiv. loga Vypnuto

Pointer  Help Heslo
(D)
Volume

V zavislosti na zplisobu pouzivani projektoru lze nastavit nasledujici dva
typy Zabezpeceni heslem.

[[#71:Zvol [Enter]:Zadat [Menul:Odej )

1. Ochrana napajeni

Pokud je funkce Ochrana napdjeni nastavena na hodnotu Zapnuto, musite po
pripojeni a zapnuti projektoru zadat pfednastavené heslo (totéz se tyka funkce
Napajeni zapnuto). V pripadé zadani nespravného hesla se promitani nezahaji.
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Dalkovy ovladac

<~ e Pokud je funkce Zabezpeceni heslem jiz aktivovana, musite zadat
- A/VMute Freeze _User
'@ heslo.
Pokud zadate heslo spravné, zobrazi se nabidka nastaveni
Zabezpeceni heslem. @ "Zadani hesla" s.38 © %“g‘j
e Po nastaveni hesla nalepte dodanou nélepku zabezpedeni heslem Vm
na viditelné misto na projektoru jako dal$i varovani pro zlodéje.
(Nalepka zabezpeceni heslem neni soucasti dodavky modelu EB-X92/ o e

$92.) (4) Znovu zadejte Heslo.
Zobrazi se hldseni ,,Nové heslo bylo ulozeno..

Jestlize heslo zadate nespravné, zobrazi se vyzva k opakovanému zadani
Zapnéte funkci ,,Ochrana napajeni”. hesla.

(1) Vyberte polozku Ochrana napajeni a potom stisknéte tlacitko [Enter].
(2) Vyberte polozku Zapnuto a potom stisknéte tlacitko [Enter].

(3) Stisknéte tlacitko [Esc]. Zadani hesla
Po zobrazeni obrazovky pro zadani hesla zadejte heslo pomoci ¢iselnych
Zapnéte funkci , Ochrana uziv. loga“. tlacitek na dalkovém ovladadi.

(1) Vyberte polozku Ochrana uziv. loga a potom stisknéte tlacitko [Enter].

(2) Vyberte polozku Zapnuto a potom stisknéte tlacitko [Enter].

(3) Stisknéte tlacitko [Esc].

Pridrzte tlacitko [Num] a soucasné zadejte heslo pomoci tlacitek na
/ Nastavte heslo. &iselné klavesnici.

(1) Vyberte polozku Heslo a potom stisknéte tla¢itko [Enter]. Po zadéani spravného hesla bude zahdjena projekce.

(2) Po zobrazeni zpravy "Zménit heslo?" vyberte moznost Ano a potom
stisknéte tla¢itko [Enter]. Vychozi nastaveni hesla je ,,0000“.
Doporucujeme ho vsak zménit na vase vlastni heslo. Pokud vyberete
polozku Ne, znovu se objevi obrazovka z kroku 1.

(3) Stisknétea podrzte tladitko [Num] a zdroven zadejte ¢iselnymi tlacitky ctyti
Cislice. Zadané ¢islo se zobrazi jako "* * * *". Po zaddani ¢tvrté Cislice se
zobrazi obrazovka potvrzeni.
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Upozornéni

e Pokud heslo zaddte nesprdvné t¥ikrdt po sobé, objevi se priblizné na pét minut
zprdva ,Funkce projektoru budou uzamdceny.“ a poté se projektor prepne
do pohotovostniho reZimu. Dojde-li k této situaci, odpojte zitovou zdstrcku
od elektrické zdsuvky. Nechejte projektor odpojen ptiblizné na 30 sekund, poté
jej opét pripojte a zapnéte. Projektor znovu zobrazi obrazovku pro zaddni
hesla, na které miiZete zadat sprdvné heslo.

® Pokud heslo zapomenete, poznamenejte si cislo "Kod pozadavku: xxxxx", které
se zobrazi na obrazovce, a kontaktujte nejblizsi adresu v dokumentu Prirucka
pro podporu a servis. @ Projektor Epson - seznam kontaktii

o Jestlize budete uvedenou operaci opakovat a zaddte nespravné heslo tficetkrdt
po sobé, zobrazi se ndsledujici zprava a zaddni hesla projektoru jiz nebude
mozné.,,Funkce projektoru budou uzamceny. Kontaktujte spolecnost Epson
podle informaci v dokumentaci.” @ Projektor Epson - seznam kontaktii

Omezeni Provozu (Provozni Zamek)

Provedte néktery z nasledujicich postupti, chcete-li zamknout tlacitka na
ovladacim panelu.

e Uplné uzaméeni
Budou zamdena vSechna tlacitka na ovladacim panelu. Nelze provadét
zadné operace z ovladaciho panelu, véetné zapnuti a vypnuti napdjeni.

e Caste¢né uzaméen
Budou uzamcena vSechna tla¢itka na Ovladaci panel, kromé tlacitka
[O].

Tato funkce je vhodna pii akcich nebo prezentacich, kdyz potiebujete
deaktivovat vSechna tlacitka a pouze promitat nebo ve skolach, kdyz
potfebujete omezit pouzivani tlacitek. Projektor lze nadale ovladat pomoci
Dalkovy ovladac.

Béhem promitani stisknéte tlacitko [Menu] a vyberte volbu
Nastaveni - Provozni zamek v nabidceKonfigurace.
@ "Pouzivani Konfigura¢ni nabidky" s.48

Pomoci ovladaciho panelu

C
° A
/\
2 7

Lé?ﬁp Temp

Pomoci dalkového ovladace

EPSON

Obraz Zpét
Lichob@&Znik 0
Signal Aut. kor. lichobeZ. Vyphuto
:
Nastaveni & NENEIELEFENE Ukazatel 1
e PFikon Normalni
Rozsifené Hlasitost 0

UZivatelské tladitko  Pfikon
Informace Reset

Reset

[[Esc] :Zpét [#1:Zvol [Enter] :Zadat [Menul:Odej |

Vyberte moznost ,Uplné zamknuti” nebo ,Provozni zamek”.

[Provozni zdmek] Zpét

[Upiné zamknuti &

IProvozni zamek
IVypnuto

[[Esc]:Zp&t [#1:Zvol [Enter]:Nastavit  [Menul:Odej |

Po zobrazeni potvrzeni klepnéte na tla¢itko Ano.

Tlac¢itka ovladaciho panelu budou uzamcena podle zvoleného
nastaveni.
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~¥<-  Chcete-li odemknout tlacitka ovlidaciho panelu, pouZijte néktery Zamek Proti Zcizeni
’@‘ z nasledujicich postupti.
Protoze se projektor ¢asto montuje na strop a nechava se v mistnosti bez
e Dalkovym ovladadem vyberte moznost Vypnuto v nabidce Nastaveni dozoru, zahrnuje nasledujici bezpecnostni zafizeni, které chrani projektor
- Provozni zamek v Konfigura¢ni nabidce. proti odcizeni.
o Stisknéte a podrzte tlacitko [Enter] na ovladacim panelu po dobu e Bezpecnostni slot

fiblizné sedmi sekund. Zobrazi se zpra demceni. . . . ; . .
PHDIZNE Sedml sekund. £obrazl se zprava o odemcent Bezpecnostni slot je kompatibilni se systémem Microsaver Security System

spole¢nosti Kensington. Dals$i podrobnosti o systému Microsaver Security
System jsou k dispozici na webu spole¢nosti Kensington http://
www.kensington.com/.

¢ Bod instalace bezpe¢nostniho kabelu
Bézné dostupnou draténou pojistku proti zcizeni lze protahnout bodem
instalace a zabezpeclit projektor ke stolu nebo sloupku.

Instalace draténé pojistky

Protahnéte draténou pojistku proti zcizeni bodem instalace.

Informace o uzamdceni naleznete v dokumentaci dodané s draténou
pojistkou.



http://www.kensington.com/
http://www.kensington.com/

Vytvoreni prezenrace s Prezentace (pouze EB-W10/X10)

V Prezentace muzete k projektoru pripojit pamétové zatizeni USB nebo k projektoru pomoci kabelu USB dodavaného nebo ur¢eného k pouziti
digitalni fotoaparat a pfimo promitat obrazové soubory ulozené v zafizeni. s digitdlnim fotoaparatem.

:"’: Pravdépodobné nebude mozné pouzivat pamétovd zafizeni USB Priklad: Pripojeni digitalniho fotoaparatu

'@‘ s funkcemi zabezpeceni.

Specifikace soubor, které Ize promitat
Vv prezentaci

Typ Typ souboru Pozndmky
(pfipona)
Staticky | .jpg Nasledujici nelze promitat.
obrdzek e Format barevného rezimu CMYK

e Progresivni format

¢ RozliSeni vice nez 8176x6144

¢ Soubory s pfiponou ".jpeg"

Vzhledem k vlastnostem souborti JPEG se obrazky
s vysokym kompresnim pomérem nemusi promitat

jasné.
:"': e Pouzijte médium, které bylo naformatovano v opera¢nim systému @ Do digitilniho fotoaparatu Port USB
'@‘ Windows, protoze nékteré souborové systémy nemusi byt

@ Kabel USB

projektorem podporovany.
@ Kportu USB(Type A)

¢ Naformatujte médium na FAT16 nebo FAT32.

Pripojeni a odpojeni zafizeni USB
Piipojeni zarizeni USB

Pripojte zafizeni USB obsahujici obrazové soubory préo prehravani
v Prezentace k portu USB(TypeA) projektoru. Pfipojte digitalni fotoaparat



Vytvoreni prezenrace s Prezentace (pouze EB-W10/X10)

Upozornéni

e Pouzivite-li rozbocovac USB, Prezentace nemusi fungovat spravné. Zatizeni
jako digitdlni fotoapardty a pamét’ovd zatizeni USB pripojujte k projektoru
primo.

e Pokud chcete pfipojit a pouzivat pevny disk kompatibilni s pripojenim USB,
nezapometite pouzit adaptér stfidavého proudu doddvany s pevnym diskem.
e Pripojte digitdlni fotoapardt k projektoru pomoci Kabel USB doddvaného nebo

urceného k pouZiti s digitdlnim fotoapardtem.
e Pouzijte Kabel USB s mensi délkou nez 3 m. Pokud délka kabelu prekroci 3 m,
Prezentace nemusi fungovat sprdvné.

Odpojeni zarizeni USB

Po dokonceni promitani odpojte zafizeni USB od portu USB(TypeA)
projektoru.

Pro digitalni fotoaparaty, pevné disky, atd. vypnéte napdjeni a potom je
odpoijte.

Spusténi a ukonceni prezentace

Spusténi prezentace

Piepnéte promitany obraz na USB. @& s.23

Pfipojte pamétové zarizeni USB nebo digitalni fotoaparat
k projektoru. @ s.41

Spusti se Prezentace a zobrazi se obrazovka seznamu souborti.

Ukonceni prezentace

Chcete-li ukoncit rezim prezentace, odpojte pripojené zarizeni USB
od projektoru. @ "Odpojeni zafizeni USB" s.42

- * Mizete vlozit paméfovou kartu do ctecky karet USB a pfipojit
@‘ k projektoru. Nicméné s projektorem pravdépodobné nebude mozné
pouzivat nékteré komeréni ¢tecky karet USB.

e Pokud se zobrazi ndsledujici obrazovka (obrazovka Vybér disku),
vyberte jednotku, kterou chcete pouzit, stisknutim tlacitek [@][ ]

na dalkovém ovladaéi a potom stisknéte tlacitko Enter.

e Chcete-li zobrazit obrazovku Vybér jednotky, nastavte kurzor na
Vybér jednotky v horni ¢asti obrazovky seznamu soubort a stisknéte
tlacitko Enter.

¢ Projektor mtize rozpoznat az Ctyfi typy médii soucasné.

Prezentace Zakladni operace

V této casti jsou uvedeny pokyny pro prehravani a promitani obrazka
v Prezentace.



Vytvoreni prezenrace s Prezentace (pouze EB-W10/X10)

Ackoli jsou nasledujici kroky popsany na zakladé dalkového ovladace, \@: Pokud se viechny soubory a slozky nemohou vejit na aktudlni

muZete providét stejné operace z ovlidaciho panelu projektoru. - obrazovku, stisknéte tlacitko [Strana] (Dolt) na dalkovém ovladaci
nebo nastavte kurzor na Dalsi strana v dolni ¢asti obrazovky a potom

stisknéte tlacitko [Enter].

Chcete-li se vratit na predchozi obrazovku, stisknéte tlacitko [Strana]

(Nahoru) na dalkovém ovladadi nebo nastavte kurzor na Piedchozi
Stisknutim tladitek [, [<5), [®]' a [E)] nastavte strana v horni ¢4sti obrazovky a potom stisknéte tlacitko [Enter].
kurzor na soubor nebo slozku, kterou chcete pouzit.

Slideshow % USB1> 001/001 Stran
Lol Znetnuh o A PFedchozi strana Vyberte disk

vwrw’!

= el Pokud byla vybrédna slozka, zobrazi se soubory ve slozce. Na

. u q 5y [ obrazovce se zobrazenym obsahem slozky pokud vyberete Zpét

o ot 0 mas 0 om0 o nahoru a stisknete tlacitko [Enter], zobrazi se znovu obrazovka pred

otevienim slozky.

o F0000005 o E0000006

J Stisknéte tlacitko [Enter].
Zobrazi se vybrany obrazek.

Otaceni obrazku

[ &v_| Podnabidka

Obrazek JPEG promitany pomoci funkce Prezentace lze otacet po 90

K stupnich. Obrazky JPEG prehravané v Prezentace lze rovnéz otacet.
urzor
Nasledujici postup slouzi k otoceni obrazku JPEG nebo obrazka JPEG.

e Soubory JPEG jsou zobrazeny jako miniatury (malé obrazky obsahu

e Nékteré soubory JPEG nemusi byt mozné zobrazit jako miniatury.
V takovém pripadé se zobrazi ikona souboru.

Spustte Prezentace a promitnéte jeden obrazek JPEG nebo
spustte prezentaci obsahujici vice obrazka JPEG.

: Piehravani snimki JPEG @ s.44
/ Prehravani Prezentace @ s.45

Béhem promitani snimku JPEG stisknéte tlac¢itko [<_<_>] nebo
tladitko [<= 1.
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Promitani soubord obrazku

Prezentace nabizi dva zplisoby promitani souborti obrazki ulozenych na
pamétovém zatizeni USB nebo v digitalnim fotoaparatu.

e Promitnuti jednoho vybraného souboru obrizku
Tyto funkce promitne jeden vybrany soubor obrazku.

e Sekvenéni promitani soubort obrazka ve slozce (Prezentace)
Tato funkce prehrava v postupném poradi obrazové soubory (spusti

prezentaci) ve vybrané slozce. @ s.45

Upozornéni
Neodpojujte pamétové zatizeni USB, pokud se k nému pfistupuje. V opacném
pripadé nemusi Prezentace pracovat sprdvné.

Ackoli jsou nasledujici kroky popsany na zakladé dalkového ovladace,
muzete provadét stejné operace z ovladaciho panelu projektoru.

Promitani obrazku

Spustte nastroj Prezentace. @ s.42

Zobrazi se obrazovka seznamu soubord.

g,

) Stisknutim tlaéitek [< 2 >], [<F >, [@] a [@] nastavte

kurzor na soubor snimku, ktery chcete promitnout.

001/001 Strana

Slideshow N
W Zpgtnahoru A Predchozi strana W Vyberte disk

O Beach!l O E0000004
O E0000005 & E000006

Dalsi strana

& | Podnabidka

Soubor obrazku

) Stisknéte tlacitko [Enter].

Obrazek je promitnut.
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| Spustte nastroj Prezentace. @ s.42

Zobrazi se obrazovka seznamu soubort.

Stisknutim tladitek [< 2>, [<F>), [@] a [@] nastavte

kurzor na slozku, pro kterou chcete spustit nastroj Prezentace
a potom stisknéte tlacitko [Enter].

| Vyberte "Prezentace" v dolni ¢asti obrazovky seznamu soubori
a stisknéte tlacitko [Enter].

Spusti se Prezentace a soubory obrazki ve slozce budou automaticky
postupné promitiny.

Stisknutim tlacitka [Esc] se znovu zobrazi obrazovka seznamu

souborti.
Jakmile Prezentace dojde na konec, automaticky se obnovi obrazovka
seznamu soubord. Je-li Nepretrzité piehravani nastaveno
Sekvencni promitani vsech soubori obrazka ve slozce na Zapnuto na obrazovce Volba, po dosazeni konce se prezentace
(Prezentace) znovu zopakuje od zacatku. @ s.45

Béhem promitani Prezentace muzete prejit na predchozi/dalsi

Mizete promitat soubory obrazki ve slozce sekven¢né jeden po druhém. LT
obrazovku nebo zrusit prehravani.

Tato funkce se nazyva Prezentace. Nasledujici postup slouzi ke spusténi
Prezentace.

~r~- Pokud je Doba pfepnuti obrazovky nastaveno na Ne na obrazovce
@‘ Volba, soubory se nebudou ménit automaticky po spusténi prehravani
Prezentace. Stisknutim tlacitka [Enter] nebo tladitka [Stranka] (Dolu)

@_ Chcete-li, aby se soubory v Prezentace ménily automaticky, nastavte
¢ promitnete dal$i soubor.

Doba prepnuti obrazovky na jakoukoli jinou hodnotu, nez Ne na
obrazovce Volba. Tato polozka je ve vychozi konfiguraci nastavena na
Ne. @ s.46
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4 4 z r ¢ Nepretrzité Umoznuyj tavit, zd AP t kovat ¢inikoli.
Nastaveni zobrazeni souboru obrazku a nastaveni pFehrévan( moste nastavih, na sema Frenenface opaovat ol
ovladani Prezentace Doba piepnuti | SlouZi k nastaveni délky zobrazeni kazdého souboru pfi

o . Y 1, , . L1, obrazovky prehravani Prezentace. Nastavte na libovolnou hodnotu
Muzete nastavit poradi zobrazeni soubor a ovladani Prezentace na od Ne(0) a2 60 sekund. Pii nastaveni Ne je deaktivovéno
obrazovce Volba. automatické strankovani.

Efekt Slouzi k nastaveni efektu obrazovky, ktery bude pouzit pti

ctfidin smimkis

Stisknutim tladitek [+ >], [<F ), [@] a [@] nastavte ) Stisknutim tlagitek [ >], [<5>], [®] a [E)] nastavte

kurzor na slozku, pro kterou chcete nastavit pozadavky kurzor na ,,OK” a potom stisknéte tlaitko [Enter].
zobrazeni, a potom stisknéte tlacitko [Esc]. Vyberte "Volba" ze

zobrazené dil¢i nabidky a stisknéte tlacitko [Enter].

Nastaveni jsou pouZzita.

Nechcete-li nova nastaveni pouzit, nastavte kurzor na Zrusit
a stisknéte tlacitko [Enter].

Nastavte jednotlivé polozky na nasledujici obrazovce Volba.

Nastavte kurzor na hodnotu nastaveni polozky, kterou chcete zménit,
a stisknutim tlacitka [Enter] ji aktivujte.
V nasledujici tabulce jsou zobrazeny podrobnosti o jednotlivych
polozkach.

Zobrazit nastaveni

Pofadi pfehrdvdni U Podendzvu © NEIEELREE]

f  Vzestupné ] Sestupné

Nastaveni prezentace

Nepfetr¥ité pfehrdvani J Zapnuto 4 Yypnuto

Doba pfepnuti obrazovky C5Sek.  « N NN -

Efekt ! Vypnuto '] Prolinéni

J Bodové prolinani '] Nahodné

Poradi piehra- | Slouziknastaveni pofadizobrazeni soubort. Vyberte Podle
vani nazvu nebo Podle data ve vzestupném poradi.
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Konfiguracni nabidka

Tato kapitola popisuje pouziti Konfigura¢ni nabidky a jeji funkce.



Pouzivani Konfigurac¢ni nabidky

D S

n S
Kz

Obraz
Signal
Nastaveni
Roziitené
Informace

Reset

ReZim barev
Jas

Kontrast
Ostrost
Teplota barev
Uprava barev
Autom. clona
Reset

Zpét
Prezentace
0

0
0
Vysokd

Vypnuto

([#$1:Zvol

[Enter] :Zadat

[Menul:Odej )

Obraz

Signdl

Nastaveni

Rozsitené
Informace

Reset

<o
-

Lichobé&Znik

Aut. kor. lichobeZ.
Provozni zamek
Tvar ukazatele
Ptikon

Hlasitost
Ulivatelské tlagitko
Reset

>
<

Zpét

0
Vypnuto
Vypnuto
Ukazatel 1
Normalni

0

Ptikon

([#1:Zvol

[Enter] :Zadat

[Menul:Odej |

Obraz
Signal
Nastaveni
Rozgitené
Informace

Reset

Vybér z dil¢i nabidky

Zpét

ReZim barev Prezentace

0
Kontrast
Ostrost 0
Teplota barev Vysokd
Uprava bareyv [Obraz]
Autom. clona Vypnuto Jas
Reset

(TEsc]:Zp&t [#1:Zvol [¢1:Upravit [Menul:Odej )

(([Esc1:Zp&t [$1:Zvol [Enter]:Zadat

[Menul:Odej )

Signal

Nastaveni
Rozéifené
Informace

Reset

0/60 ¢

Zpét

ReZim barev Prezentace
0

as

Kontrast 0
Ostrost

Teplota barev Vysokd

Uprava barev )Zapnuto
Autom. clona

Reset e ( (Vypruto @ )

[Autom. clona] Zpét

([Escl :Zp&t [®1:Zvol [Enter]:Nastavit  [Menul:Odej |

(([Escl :Zp&t [$1:Zvol [Enter]:Zadat

[Menul:Odej ) [Autom. clona] Zpét

<o <=
-

[Autom. clona]

1Vypnuto

([Esc]:Zp&t [$1:Zvol [Enter] :Nastavit [Menul:Odej )

1Vypnuto

([Escl:Zp&t [#1:Zvol [Enter] :Nastavit [Menul:Odej )




Seznam Funkci

Nabidka Obraz

Polozky, které lze nastavit, se li$i v zavislosti na aktualné promitaném obrazovém zdroji podle nasledujicich snimkii obrazovek. Podrobna nastaveni se uklddaji
pro kazdy zdroj a stav jeho signalu.

Po¢itac¢*1/USB Display/HDMI*1*3/USB*3 Potitac*2/S-Video/NVideo/HDMI*2*3
Obraz Zpét Obraz
b Redim barev Prezentace T Redim barev
Signal Jas 0 Signal Jas

Kontrast 0 Kontrast
Nastaveni Ostrost 0 Nastaveni Sytost barev

Teplota barev Vysokd Odstin
Roz&ifené Uprava barev Rozdifené Ostrost

Autom. clona Vypnuto Teplota barev Vysokd
Informace Reset Informace Uprava barev

Autom. clona Vypnuto

Reset Reset Reset
([#1:Zvol [Enter]:Zadat [Menul:Odej | [[#1:Zvol [Enter]:Zadat [Menul:Odej )

*1 Navstupu je signal RGB
*2 Navstupu je komponentni video signal
*3 Pouze EB-W10/X10

Diléi nabidka Funkce
ReZim barev Muzete nastavit kvalitu obrazu, kterd vyhovuje danému prostredi. @ s.25
Jas Mizete upravit jas obrazu.
Kontrast” Muizete upravit rozdil mezi svétlymi a tmavymi ¢astmi obrazu.
Sytost barev Mtzete nastavit sytost barev obrazu.
Odstin (Nastaveni je mozné, pouze kdy?z je pfi pouzivani kompozitniho videa nebo S-Video pfijiman signal NTSC.)

Muzete upravit odstin obrazu.

Ostrost Muzete upravit ostrost obrazu.

teplota barev (Toto nelze nastavit, pokud je Obraz - Rezim barev nastaveno na sSRGB”.) Mitzete nastavit celkovy odstin obrazu. Kdy? je nastavena vysoké hodnota,
obraz dostane modry nddech; kdyz je nastavena nizka hodnota, obraz dostane ¢erveny nadech.

Uprava barev (Tuto polozku nelze vybrat, pokud vyberete SRGB" jako Rezim barev z nabidky Obraz.)
Cervena, Zelena, Modra: Miizete upravit sytost jednotlivych barev.




Seznam Funkci

Dil¢i nabidka

Funkce
Autom. clona

(Tuto polozku lze vybrat pouze v pfipadé, Ze vyberete polozku Dynamicky nebo Kino pro nastaveni volby ReZim barev v nabidce Obraz.)
Nastavte, zda chcete nebo nechcete (Zapnuto/Vypnuto) provést nastaveni na optimalni stav svétla pro promitané obrazy. @ s.26

Reset

@ .56

Umoznuje obnovit vychozi nastaveni véech nastaveni funkci nabidky Obraz. Chcete-li obnovit vychozi nastaveni vSech polozek nabidky, viz

Nabidka Signal

Polozky, které lze nastavit, se lisi v zavislosti na aktualné promitaném obrazovém zdroji podle nasledujicich snimka obrazovek.
pro kazdy zdroj a stav jeho signdlu. Nastaveni v nabidce Signdl nelze provést, pokud je zdrojem USB Display/USB™3.

Podita¢*1

Podrobna nastaveni se ukladaji

Po¢ita&*2 S-Video/Video HDMI*3

Obraz Zpét Obraz Zpét Obraz Zpét Obraz Zpét
Autom. nastaveni Vypnuto Pozice Pozice Progresivni Vypnuto
Signal RozliZeni Automaticky Signal Progresivni Zapnuto Signal Progresivni Zapnuto Signal Video rozsah HDMI Normalni
Sefizeni soub&hu 0 Videosignal Automaticky Vstupni signdl Automaticky Pomé&r stran 4:3
Nastaveni Synchronizace 0 Nastaveni Pomér stran 4:3 Nastaveni Pomér stran 4:3 Mastaveni Reset
Pozice Reset Reset
Rozsifené Vstupni signal Automaticky Roz&ifené Rozsifené Roz&ifené
Pomér stran Normalni
Informace Reset Informace Informace Informace
Reset Reset Reset Reset

([#1:Zvol [Enter] :Zadat [Menul:0dej | [[#1:Zvol [Enter] :Zadat

[Menul:0dej | ([#71:Zvol [Enter]:Zadat

[Menul:Odej ) [[#1:Zvol [Enter]:Zadat [Menul:Odej |
*1 Navstupu je signal RGB

*2  Navstupu je komponentni video signal
*¥3 Pouze EB-W10/X10

Diléi nabidka Funkce
Autom. nastaveni Miizete vybrat, zda se v pfipadé zmény vstupniho signalu obraz automaticky upravi na optimalni stav (Zapnuto/Vypnuto) Autom. nastaveni.
Rozliseni Kdyz je nastaveni na polozce Automaticky, rozliSeni vstupniho signélu je identifikovano automaticky. Pokud promitané obrazy nelze promitat
spravné, kdy? je nastaven parametr Automaticky, naptiklad chybi nékteré ¢asti obrazu, v ptipadé sirokouhlého plitna nastavte parametr Sirokothly
v zavislosti na pripojeném pocitaci, nebo nastavte parametr Normalni v pfipadé platna s pomérem stran 4:3 nebo 5:4.
Setizeni soub&hu”

Miizete upravit obraz z pocitace, pokud se na ném objevi svislé pruhy.

Synch ronizace” Muzete upravit obraz pocitace, pokud se v ném objevi blikani, neostrost nebo ruseni.




Seznam Funkci

Dil¢i nabidka

Funkce

Pozice

Mizete upravit pozici zobrazeni nahoru, dold, vlevo a vpravo, pokud ¢ast obrazu chybi, tak aby byl zobrazen cely obraz.

Progresivni

(Kdyz je na vstupu dignal komponentniho videa nebo signél videa RGB, Ize toto nastaveni upravit pouze pfi vstupu signala 480i/576i. Toto nelze
nastavit, pokud je na vstup privadén digitalni signal RGB.)

Vypnuto: Konverze IP je provedena pro kazdé pole na projekéni plose. To je vhodné pro video s velkym mnozstvim pohybu.

Zapnuto: Proklad” (i) signdl je pfeveden na Progresivni» (p). Plati pro statické snimky.

Video rozsah HDMI

(pouze EB-W10/X10)

(Toto nelze nastavit, pokud je na vstup pfivadén digitdlni signal RGB)

Pokud je port HDMI projektoru pripojen k prehrava¢i DVD atd., rozsah videa projektoru neni nastaven podle nastaveni rozsahu videa prehravace
DVD.

Vstupni signal

Mizete vybrat vstupni signal ze vstupniho portu Po¢itac.
Jestlize vyberete nastaveni Automaticky, vstupni signal se automaticky nastavi podle pfipojeného zatizeni.
Jestlize se pfi nastaveni Automaticky barvy nezobrazuji spravné, vyberte signal v souladu s pfipojenym zafizenim.

Videosignal

Mizete zvolit vstupni signal mezi vstupnim konektorem S-Video/Video. Nastaveni Automaticky zajistuje automatické rozpoznani videosignélu.
Pokud se na obraze objevi ruseni nebo pokud dojde k problému, napiiklad pokud se pti nastaveni Automaticky nepromita zadny obraz, vyberte
prislu$ny signal podle pfipojeného zafizeni.

Pomér stran

Nastavte parametr Pomér stran podle poméru stranu” obrazu. @ 527

Reset

Umoznuje obnovit vychozi nastaveni viech hodnot nastaveni nabidky Signal, kromé polozky Vstupni signal.
Chcete-li obnovit vychozi nastaveni vSech polozek nabidky, viz @ s.56




Seznam Funkci

Nastaveni Obraz

EB-W10/X10 EB-W9/X9/X92 EB-S10/59/592

Obraz Zpét Obraz Zpét Obraz Zpét

Lichob&znik 0 LichobéZnik 0 Lichob&znik 0
Signal Aut. kor. lichobeZ. Vypnuto Signal Provozni zdmek Yypnuto Signal Lupa

. Provozni zamek Vypnuto . Tvar ukazatele Ukazatel 1 . Provozni zamek Vypnuto

Nastaveni ¢ [MAETRIEPEE Ukazatel 1 Nastaveni & BL{T)] Normalni (EEEWS N Tvar ukazatele Ukazatel 1
b Prikon Normalni S Hlasitost 0 = Normalni
Roziifené Hlasitost 0 Rozsifené UZivatelské tladitko  Pikon Roziifené Hlasitost 0

UZivatelské tlafitko  Pfikon Reset UZivatelské tlacitko  Pfikon
Informace Reset Informace Informace Reset
Reset Reset Reset
([#1:Zvol [Enter]:Zadat [Menul:Odej | [[#71:Zvol [Enter]:Zadat [Menul:Odej | (T#71:Zvol [Enter]:Zadat [Menul:Odej |

Dil¢i nabidka Funkce

Lichobéznik Umoziiuje upravit lichobéznikové zkresleni ve svislém sméru. @ Uvodni pfirucka

Aut. kor. lichobez. Nastavenim na Zapnuto bude provedena automaticka korekce lichobéznikového zkresleni.

(pouze EB-W10/X10) (Aut. kor. lichobez.bude provedeno pouze, kdy? je vybrdna moznost Celni v nabidce Rozsifené - Projekce.)

Lupa Mzete upravit velikost obrazu projektoru na Siroka (Vétsi) nebo Tele (Maly).

(pouze EB-S10/S9/592)

Provozni zamek Umoznuje omezit pouzivani ovladaciho panelu projektoru. @ s.39

Tvar ukazatele Umoznuje vybrat tvar ukazatele. @ 5.32

\J7/
Ukazatel 1: 1‘, Ukazatel 2: 629 Ukazatel 3: =2\

Pfikon Umoznuje vybrat jedno ze dvou nastaveni jasu lampy.

Vyberte moznost ECO, jestliZe je promitany obraz prili$ jasny, napt. kdyz promitate ve tmavé mistnosti nebo na malou projekéni plochu. Pokud
vyberete polozku ECO, snizi se jas obrazu, spotteba elektfiny a hlu¢nost projektoru a také to bude mit pfiznivy vliv na zZivotnost lampy. Spotfeba
elektrické energie: snizi se priblizné o 7 to 19 %, Zivotnost lampy: prodlouzi se ptiblizné 1.3krat

Hlasitost Umoznuje nastavit Hlasitost. Podrobna nastaveni se ukladaji pro kazdy zdroj a stav signalu.

Uzivatelské tlacitko Mizete vybrat polozku ptifazenou v nabidce Konfigurace pomoci tlacitka [User] na ddlkovém ovladadi. Stisknutim tlacitka [User] se zobrazi obrazovka
vybéru/nastaveni prifazené polozky nabidky a umozni vdm provést snadné nastaveni/sefizeni. Tlac¢itku [User] mtzete prifadit jednu z nasledujicich
polozZek.

Prikon, Informace, Progresivni, Rozliseni




Seznam Funkci
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Reset

Umoznuje obnovit vychozi nastaveni vSech hodnot nastaveni nabidky Nastaveni, kromé polozky Uzivatelské tlacitko.
Chcete-li obnovit vychozi nastaveni véech polozek nabidky, viz @ 5.56

Nabidka Rozsirené

Obraz

Zobrazeni
Signal UZivatelské logo

Projekce Celni
Nastaveni Provoz

. Pohotovostni reZim Komunikace vyp.

Roz&ifené USB Type B USB Display
b Link2iL Vypnuto
Informace Jazyk @ Cesky

Reset
Reset
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Dil¢i nabidka

Funkce

Zobrazeni

Umoznuje ménit nastaveni vztahujici se k zobrazeni dat projektoru.

Zprava: Kdyz je tato polozka nastavena na Vypnuto, nasledujici polozky nebudou zobrazeny. Nazev aktudlniho vybéru pfi zméné Zdroj,
Rezim barev nebo Pomér stran; zpriva o tom, Ze neni pfijiman zadny vstupni signdl; varovani jako napriklad Varovani vysoké
teploty.

Pozadi obrazu*l: MiZete nastavit stav projekéni plochy pro situace, kdy neni dostupny zadny signdl videa, na moznosti Cernd, Modra nebo
Logo.

Uvodni obrazovka®l: Mizete nastavit, jestli se bude nebo nebude (Zapnuto/Vypnuto) zobrazovat dvodni obrazovka (pti spusténi projektoru
se zobrazi promitany obraz).

Vypnout A/V*l: MuZete nastavit obraz, ktery bude zobrazen béhem Vypnout A/V na Cerna, Modra nebo Logo.

UzZivatelské logo*1

Miuzete zménit uzivatelské logo, které se zobrazi jako pozadi pti aktivaci funkce Pozadi obrazu, Vypnout A/V atd. @ 581

Projekce

Podle umisténi projektoru muzZete nastavit nékterou z nasledujicich moznosti. @ s.71

Celni, Celni/strop, Zadni, Zadni/strop

Stisknutim a podrzenim tla¢itka [Vypnout A/V] na Dalkovy ovlada¢ po dobu péti sekund miizete zménit nastaveni nésledujicim zpusobem.
Celni«» Celni/strop

Zadni«> Zadni/strop




Seznam Funkci

Dil¢i nabidka Funkce

Provoz Napajeni zapnuto: MuzZete nastavit, zda se ma nebo nema povolit (Zapnuto/Vypnuto) funkce Napdjeni zapnuto.
Pokud je tato funkce nastavena na Zapnuto a napajeci kabel je zapojeny, méjte na védomi, Ze se projektor automaticky zapne v pripadé, jako
je napiiklad obnoveni po vypadku napajeni.
Klidovy rezim: Kdyz je funkce nastavena na hodnotu Zapnuto, automaticky se zastavi promitdni, pokud na vstup nebude odesildn Zadny
vstupni signal a neni provadéna zadna operace.
Cas tsp. rezimu: Kdyz je moznost Klidovy rezim nastavena na hodnotu Zapnuto, miZete nastavit ¢as pred automatickym vypnutim
projektoru v rozsahu od jedné do 30 minut.
Cas krytu &ocky: Kdy? je nastaven na Zapnuto, tato funkce vypne automaticky napajeni po 30 minutich po uzavieni krytu vypnuti A/V.
V dobé zakoupeni je funkce Cas krytu ¢ocky nastavena na Zapnuto.
Vysoka nadm. vy$ka: Pokud projektor pouzivate v nadmorské vy$ce vys$$i nez 1500 m, nastavte hodnotu Zapnuto.

Pohotovostni rezim Nastavte na Komunikace zap., kdyz ma byt sledovan stav projektoru a fizen z pocitate prostfednictvim komunikace USB, i kdyz se
projektor nachazi v pohotovostnim rezimu.
@ $.88

USB Type B Pokud je projektor pripojen k pocita¢i kabelem USB a promitd se obraz z pocitace, nastavte tuto polozku na USB Display.
- s.19
Nastavte na Bezdratova mys, chcete-li ovladat ukazatel mysi dédlkovym ovladacem. @ s.34
Nastavte na Str. nahoru/doli, kdyz md byt operace strankovani provedena dalkovym ovladacem. @ s.35

Link 21L Nastavte na Zapnuto, kdyz ma byt sledovan stav projektoru a fizen z pocitate prostfednictvim komunikace USB. @ s.88

Jazyk Mizete nastavit jazyk zobrazovanych zprav.

Reset Muizete resetovat polozky Zobrazeni*l a Provoz*2v nabidce Roz$ifené na jejich vychozi nastaveni.
Chcete-li obnovit vychozi nastaveni vech polozek nabidky, viz @ s.56

*1 Pokud je polozka Ochrana uziv. loga nastavena na hodnotu Zapnuto v nabidce Zabezpeceni heslem, nastaveni tykajici se uZivatelského loga nelze zménit. Chcete-li
provést zmény, nastavte polozku Ochrana uziv. loga na Vypnuto. @ s37

*2 Vyjma Vysoka nadm. vyska.



Seznam Funkci

Informace (Pouze Obraz)

Umoznuje zkontrolovat stav promitaného obrazového signdlu a stav projektoru. Polozky, které lze zobrazit, se lisi v zavislosti na aktualné promitaném
obrazovém zdroji podle nasledujicich snimké obrazovek.

Pot¢ita¢/HDMI* S-Video/Video USB Display/USB*

Obraz Obraz Obraz
Provoz lampy (hod) Provoz lampy (hod) Provoz lampy (hod)
Signal Normalni Signal Normalni 0OH Signal Normalni
ECO ECO 0H ECO
Nastaveni Zdroj i Nastaveni Zdroj Video Nastaveni Zdroj USB Display
Vstupni signdl Videosigndl Auto (----) Stav
Rozéifené Rozligeni Roziifené Stav Rozsifené
. Obnov. kmitocet

Informace Informace o synch. SGNN 00000 Informace Informace

p——————r Stav

Resget Reset Reset

([#1:Zvol [Menul:Odej [T#$1:Zval [Menul:Odej ) ([#1:Zvol [Menul:Odej |
*  Pouze EB-W10/X10

Dil¢i nabidka Funkce
Provoz lampy (hod) Muzete zobrazit kumulativni provozni dobu lampy®l.

Pii dosazeni kritické doby lampy se znaky zobrazi Zluté.

Zdroj Mizete zobrazit nazev zdroje pripojeného zafizeni, jehoZ signal se pravé promita.
Vstupni signal Mizete zobrazit obsah polozky Vstupni signal nastavené v nabidce Signal podle zdroje.
Rozliseni Mizete zobrazit vstupni rozliSeni.
Videosignal Mizete zobrazit obsah polozky Videosignal nastavené v nabidce Signal.
Obnov. kmito¢et” Muizete zobrazit obnovovaci kmitocet.
Informace o synch. Mizete zobrazit informace o obrazovém signélu.

Tyto informace mohou byt vyzadovany v pripadé opravy.

Stav Informace o chybdch, k nimZ u projektoru doslo.
Tyto informace mohou byt vyzadovany v pripadé opravy.

*¥1  Béhem prvnich 10 hodin se jako kumulativni provozni doba zobrazuje ,,0H“. 10 hodin a vice je zobrazeno jako "10H", "I1H", atd.



Seznam Funkci

Nabidka Reset

Obraz
Resetovat vie
Signal Reset hodin lampy
Nastaveni
Roziifené
Informace

[Reset

[[#71:Zvol [Enter]:Zadat [Menul:Odej |
Dil¢i nabidka Funkce
Resetovat vie Umozinuje obnovit vychozi nastaveni nabidek Konfigura¢ni nabidka.
U nésledujicich polozek nebude obnoveno vychozi nastaveni: Vstupni signal, UZivatelské logo, Provoz lampy (hod) a Jazyk.
Mizete vymazat kumulativni Provoz lampy (hod) a obnovit je na "O0H". Pocet hodin lampy resetujte pfi vyméné Lampa.

Reset hodin lampy
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Odstranovani Problému

Tato kapitola popisuje urcovani problému a jejich reseni.



Pokud nastane problém s projektorem, stisknutim tlacitka [Help] se zobrazi

se obrazovka ndpovédy, ktera vam pomuze. Problémy miizZete vyfesit
vybranim spravné odpovédi na otazky.

Stisknéte tlacitko [Help].
Zobrazi se obrazovka Help.

Pomoci dalkového ovladace Pomoci ovladaciho panelu

ANMute Freeze  User

Auto  Aspect ColorMode
@ (@)
Up ®  Pointer  Help
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Page [ E-Zoom Volume
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Vyberte polozku nabidky.

N

[Ndpovédal

Obraz je maly. &

Promitany obraz je lichob&inikovy.
Barevny tén je necbvykly.

Neni k dispozici zvuk nebo je pfilis slaby.

([#1:Zvol [Enter] :Zadat [Help] :0dej )

Pomoci dalkového ovladace Pomoci ovladaciho panelu

§w\mﬂmn%’§

4

Potvrdte volbu.

Pomoci dalkového ovladace Pomoci ovladaciho panelu

Dotazy a feSeni se zobrazuji, jak je znazornéno na nasledujici
obrazovce.

Stisknutim tlacitka [Help] ukonéete Napovéda.

2 Je zvétdeni nastaveno na minimum?
:Pomoci ovladace zvétseni zméiite velikost obrazu.

? Nenachazi se projektor pFili§ blizke projekéni plochy?
-Pfemist&te projektor do vé&tsi vzdilenosti od projekéni
plochy.

[ [Esc] :Zpét [Help] :Odej |
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Jestlize Ndpovéda nepomtize problém vyfesit, viz Cast "ReSeni
Problému" s.59.




Reseni Problému

Jestli mate s projektorem problémy, nejdfive zkontrolujte indikatory projektoru a prejdéte nize k casti "Popis indikatord".

Jestlize indikdtory presné neurci, v ¢em problém spociva, podivejte se do casti ,,Pokud Indikatory nenabidnou zadné feseni®. @ s.62

Popis indikatoru

Projektor je vybaven nasledujicimi tfemi indikatory, které oznacuji provozni stav projektoru.
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Pohotovostni stav

Stisknutim tlac¢itka [(D] v tomto stavu bude zahdjena projekce.

Probiha priprava sledovani prostfednictvim komunikace USB nebo zchladnuti

V prubéhu blikani indikdtoru jsou vSechna tla¢itka zablokovana.

Zahtivani

<~ Zahfivani trva pfiblizné 30 sekund. Po dokonceni zahfivani indikator prestane blikat.
Tlacitko [] je deaktivovano béhem zahiivani.

) Promitani

@ Oznacuje stav vnitini teploty.

@ Oznatuje stav projekéni lampy.

V nasledujicich tabulkiach najdete popis indikdtort a feSeni problémi.



Reseni Problémi

Pokud nesviti zadny indikator, zkontrolujte, zda je napajeci kabel spravné pripojeny a zda zdroj napajeni funguje.
Po odpojeni napdjeciho kabelu nékdy zustane kratce svitit O indikator. Nejednd se o zdvadu.

¢ Indikator sviti nebo blika cervené
® : Sviti -®8- Blikdi J: Nesviti

Stav P¥i¢ina Reseni nebo stav
- m m Vnitini chyba Prestarite projektor pouzivat, odpojte napdajeci kabel ze zdsuvky a kontaktujte prodejce nebo pouzijte nejblizsi adresu uvedenou
d) _\6_ ‘ i : v dokumentu Ptiruc¢ka pro podporu a servis. @ Projektor Epson - seznam kontaktii
- O ‘e Chyba ventilatoru Prestante projektor pouzivat, odpojte napdjeci kabel ze zasuvky a kontaktujte prodejce nebo pouzijte nejbliz$i adresu uvedenou
d) [P 1 N Chyba na senzoru v dokumentu Ptirucka pro podporu a servis. @ Projektor Epson — seznam kontaktii
= O = Chyba vys. teplota Lampa se automaticky vypne a projekce zastavi. Pockejte asi pét minut. Zhruba po péti minutach se projektor pfepne do
(I) B i (ptehiivani) pohotovostniho rezimu; zkontrolujte nasledujici dva body.

o Zkontrolujte ¢istotu vzduchového filtru a prichodnost vétracich otvortl. Dale ovérte, Ze projektor neni umistén tésné u zdi.

o Jestlize je vzduchovy filtr zaneseny, vycistéte jej nebo vymériite. @ 5.73,5.78

Pokud se chyba opakuje i po kontrole vSech vy$e uvedenych bodt, prestanite projektor pouzivat, odpojte napdjeci kabel ze zasuvky
a kontaktujte prodejce nebo pouzijte nejblizsi adresu uvedenou v dokumentu Ptiru¢ka pro podporu a servis. @ Projektor Epson —
seznam kontakti

Pokud projektor pouzivate v nadmorské vysce nad 1 500 m, nastavte polozku Vysoka nadm. vy$ka na Zapnuto. @ s.53

- . O Chyba lampy Zkontrolujte nasledujici dva body.
0 A i Selhani lampy e Vyjméte lampu a zkontrolujte, zda neni praskld. @ s.75

o Vydistéte vzduchovy filtr. @ s.73

Pokud neni praskla: Vratte lampu zpét a zapnéte napajeni.
Pokud chyba pretrvava: Vyméite lampu za novou a zapnéte napdjent.

Pokud chyba pretrvava: Prestatite projektor pouzivat, odpojte napdjeci kabel ze zdsuvky a kontaktujte prodejce nebo pouzijte
nejblizsi adresu uvedenou v dokumentu Ptiruc¢ka pro podporu a servis. @ Projektor Epson — seznam kontaktii

Pokud je praskla: Vyménte lampu za novou nebo pozédejte nejblizsiho prodejce o radu. Pokud lampu vyménujete sami, davejte
pozor, abyste se o rozbité sklo neporanili (dokud lampu nevymeénite, projekce nebude mozna). @ Projektor Epson - seznam
kontaktii

Pokud projektor pouzivate v nadmotské vysce nad 1 500 m, nastavte polozku Vysoka nadm. vy$ka na Zapnuto. @ 5.53

‘- e ‘em Chyba Auto Iris Prestante projektor pouzivat, odpojte napdjeci kabel ze zasuvky a kontaktujte prodejce nebo pouzijte nejblizsi adresu uvedenou
‘ (I) N 5 ‘ l Chyba napaj. (zatéz) v dokumentu Ptirucka pro podporu a servis. @ Projektor Epson — seznam kontaktii




Reseni Problémi

% § Indikatory blikaji nebo sviti oranzové
®: Sviti -~ Bliké OJ: Nesviti & : V zévislosti na stavu projektoru

Stav Pfi¢ina Reseni nebo stav
- O e Vystaha vys. teplota (Nejedna se o vyjimecnou situaci. Nicméné pokud se teplota opét nadmérné zvysi, projekce se automaticky vypne.)
d)‘ Sl o ZkOfltr(?lujte distotu V?duchového ﬁltru. a prﬁcbodnost vétracich otvortl. Déle ovéfte, Ze projektor neni umistén tésné u zdi.
' o Jestlize je vzduchovy filtr zaneseny, vy¢istéte jej nebo vyméiite. @ 5.73,5.78
- wm O Vyméiite lampu Nahradte starou lampu za novou. @ 5.75
d) B 1 Budevtvet—li lampu pouzivat po uplynuti intervalu pro vymeénu, zvysuje se pravdépodobnost vybuchu lampy. Co nejdtive lampu
! vymente.

:"'—_ o Jestlize projektor nefunguje spravné i kdyz indikatory ukazuji normadlni stav, viz ¢ast "Pokud indikdtory nenabidnou Zddné feSeni” s.62.
'@\ e Pokud chyba neni uvedena v této tabulce, prestaiite projektor pouzivat, odpojte napajeci kabel ze zasuvky a kontaktujte prodejce nebo pouzijte nejbliz$i adresu

uvedenou v dokumentu Pfirucka pro podporu a servis. @ Projektor Epson - seznam kontaktii




Reseni Problémi

Pokud indikatory nenabidnou zadné Feseni Problémy tykajici se USB Display
e "Z4dny obraz" @ 5.68
Pokud se vyskytne kterykoli z nasledujicich problému a indikatory Nezobrazuje se zddny obraz, i kdyZ je ptipojen kabel USB...
nenabidnou Zadné fe$eni, viz stranky pro jednotlivé problémy. o "Cast obrazu nen viditeln4." @ .68
Problémy tykajici se projekce e "Ukazatel mysi blikd" @ 5.68
o "Projektor se nezapne" @ 5.63 o "Nelze promitat z aplikace Windows Media Center" @ 5.68

e "Z4dny obraz" @ 5.63
Projekce se nespusti, projekéni plocha je zcela ¢erna, projekéni plocha je
zcela modra atd.

Jiné problémy
Nt ]kt 54 dm . . itosti DS nizks” @ s,
o "Nezobrazuji s¢ pohyblivé snimky (¥4sti s pohyblivym obrazem jsou ¢ "Neni slySet zadny zvuk nebo je Groven hlasitosti prili§ nizka 5.69
Cerné)" @ s5.64 ¢ "Dalkovy ovlada¢ nefunguje" @ 5.69

Pohyblivy obraz promitany z pocitace je zobrazen ¢erné a nic se nepromita. e "Chci zménit jazyk nabidek a zprav" @ 5.69

o "Projekce se automaticky zastavi' @ s.64

o ""Neni podporovéano. “ se zobrazi" @ s.64

e ""Chybi signdl. “ se zobrazi" @ s.64

o "Obraz je ¢aste¢né nebo cely neostry” @ s.65
e "Obraz je ruseny nebo zkresleny" @ s.65

e "Obraz je ofezan (velky) nebo maly nebo neni vhodny pomér jeho
stran" @ 5.66
Zobrazi se jen ¢ast obrazu, obraz nema spravny pomér vysky a $irky atd.

¢ "Nespravné barvy obrazu" @ 5.66
Cely obraz ma fialovy nebo zeleny tén, obraz je cernobily, barvy jsou
nevyrazné atd.. (Monitory pocitace a displeje LCD odlisné reprodukuji
barvy, takze barvy produkované projektorem a barvy na monitoru se
nemusi shodovat. Toto vSak neznaci problém.)

e "Obraz je tmavy" @ s.67




Reseni Problémi

Problémy tykajici se projekce

Projektor se nezapne

Kontrola

Reseni

Stiskli jste tlacitko [(D]?

Stisknutim tla¢itka [(D] zapnéte napdjen.

Jsou indikatory zhasnuté?

Napajeci kabel neni spravné pfipojen nebo zdroj napédjeni nefunguje.
Odpoijte a pak znovu ptipojte napajeci kabel. @ Uvodni pfirucka
Zkontrolujte, zda elektrickd zdsuvka nebo zdroj napéjeni funguje spravné.

Rozsviti se nebo zhasnou indikatory, kdyz se dotknete napajeciho
kabelu?

Napajeci kabel ma pravdépodobné nedostate¢ny kontakt nebo muize byt vadny. Odpojte napdjeci kabel a znovu jej
pripojte. Pokud problém nelze odstranit, prestante projektor pouzivat, odpojte napajeci kabel ze zasuvky a kontaktujte
prodejce nebo pouzijte nejbliz$i adresu uvedenou v dokumentu Pfirucka pro podporu a servis. @ Projektor Epson —
seznam kontaktil

Je Provozni zamek nastaven na Uplné uzamdceni?

Stisknéte tlagitko [(D] na ddlkovém ovladaci. Pokud nechcete pouzivat Provozni zdmek, zméite nastaveni na Vypnuto.
@ Nabidka Nastaveni - Provozni zimek s.39

Z&dny obraz

Kontrola

Reseni

Stiskli jste tlacitko [(D]?

Stisknutim tlagitka [(D] zapnéte napajen.

Jsou indikdtory zhasnuté?

Napdjeci kabel neni spravné ptipojen nebo zdroj napajeni nefunguje.
Zapojte napéjeci kabel projektoru spravné. @ Uvodni pfirucka
Zkontrolujte, zda elektrickd zasuvka nebo zdroj napéjeni funguje spravné.

Neni aktivni rezim Vypnout A/V?

Stisknutim tlac¢itka [A/V Mute] na dalkovém ovladadi zruste funkci Vypnout A/V. @ 5.26

Je zavieny kryt vypnuti A/V?

Oteviete kryt vypnuti A/V. @ 5.9

Jsou spravné nastaveny polozky Konfigura¢ni nabidka?

Resetujte vSechna nastaveni. @ Nabidka Reset - Resetovat vse s.56

Je promitany obraz zcela ¢erny?

Jen pfi promitani obrazového materialu z pocitace

Neékteré obrazy, jako naptiklad sporice obrazovky, mohou byt celé ¢erné.

Je nastaveni formatu signalu obrazu spravné?

Jen pfi promitani videa

Zménte nastaveni v souladu se signalem pro pripojené zatizeni. @ Nabidka Signal - Videosignal s.50




Reseni Problémi

Nezobrazuji se pohyblivé snimky (¢asti s pohyblivym obrazem jsou cerné)

Kontrola Redeni

Je signal obrazu pocitace zobrazen na displeji LCD a na monitoru? | Zménte obrazovy signal pouze na externi vystup. @ Postupujte podle dokumentace k pocitaci.

Plati jen pfi promitani obrazu z prenosného ¢i stolniho pocitace

s vestavénym displejem LCD

Projekce se automaticky zastavi

Kontrola Reseni

Stisknutim tlagitka [(D] zapnéte napéjeni. Pokud nechcete pouzivat Klidovy rezim, zméiite nastaveni na Vypnuto.
@ Nabidka Rozsifené - Provoz - ReZim spanku s.53

Je polozka Klidovy rezim nastavena na moznost Zapnuto?

"Neni podporovéano. “ se zobrazi

Kontrola Reseni

Je nastaveni formatu signalu obrazu spravné? Zménte nastaveni v souladu se signalem pro pripojené zatizeni. @ Nabidka Signal - Videosignal s.50

Jen pfi promitani videa

Odpovida rozli$eni obrazového signalu a obnovovaci kmitocet
rezimu?

Podrobnosti 0 zméné rozliSeni a obnovovaciho kmito¢tu obrazového signalu vysilaného pocita¢em najdete
v dokumentaci k po¢itadi. @ "Podporované Zobrazovaci Zatizeni" s.90

Jen pfi promitani obrazového materialu z pocitace

"Chybi signal. “ se zobrazi

Kontrola Reseni

Jsou kabely spravné ptipojeny? Ovéfte spravnost piipojeni viech kabeld zajistujicich projekci. @ Uvodni pfirucka

Byl vybran spravny vstupni port? Zménte obraz stisknutim tlacitka [Source Search] na ddlkovém ovladaci nebo ovladacim panelu. @ 5.23

Zapnéte napajeni zarizeni.

Je zapnuté napdjeni pocitace nebo zdroje videa?




Reseni Problémi

Kontrola

Reseni

Je obrazovy signal vysilan do projektoru?

Plati jen pii promitani obrazu z pfenosného ¢i stolniho pocitace

s vestavénym displejem LCD

Pokud je obrazovy signal odesilan jen do displeje pocitace nebo doplitkového monitoru, nastavte vystup pro externi cil
a také monitor pocitace. U nékterych pocitaci, je-li obrazovy signél odesildn externé, se obrazovy signal na displeji ¢i
dopliikovém monitoru neobjevi. @ Dokumentace pocitace pod nazvem, jako naptiklad ,,Externi vystup“ nebo
»Pripojeni externiho monitoru®. Pokud zatizeni propojite v dobé, kdy je napajeni projektoru nebo pocitace jiz zapnuté,
funkéni tlacitko [Fn], které prepina videosignal pocitace na externi vystup, nemusi fungovat. Vypnéte napajeni pocitace
a projektoru a potom ho znovu zapnéte.

Obraz je caste¢né nebo cely neostry

Kontrola

Reseni

Je spravné nastaveno zaostieni?

Otécenim ovladace zaostfeni obraz zaosttete. @ Uvodni pFirucka

Je projektor umistén ve spravné vzdalenosti?

Promita mimo doporucenou vzdalenost pro promitani?
Umistéte projektor do doporuc¢eného dosahu. @ 5.83

Neni hodnota korekce lichobéznikového zkresleni prili§ vysoka?

Zmensenim projekéniho uhlu omezte korekei lichobéznikového zkresleni. @ Uvodni ptirucka

Nevytvorila se na objektivu kondenzace?

Pokud byl objektiv premistén ze studeného do teplého prostiedi nebo pokud v misté instalace dochazi k ndhlym
zménam teploty, na objektivu se muze vytvorit kondenzace, ktera zptisobi rozostfeni obrazu. Nez projektor zapnete,
ponechte jej v mistnosti ptiblizné jednu hodinu vypnuty. Pokud se na objektivu vytvori kondenzace, vypnéte napajeni
projektoru a pockejte, dokud kondenzace nezmizi.

Obraz je ruSeny nebo zkresleny

Kontrola

Reseni

Je nastaveni formatu signalu obrazu spravné?

Jen pfi promitani videa

Zménte nastaveni v souladu se signalem pro pripojené zatizeni. @ Nabidka Signal - Videosignal s.50

Jsou kabely spravné pfipojeny?

Ovéfte spravnost pripojeni viech kabeld zajistujicich projekci. @ Uvodni pfirucka

Pouzivéate prodluzovaci kabel?

Pokud pouzivate prodluzovaci kabel, signal muze byt ovlivnén elektrickym rusenim. Pomoci kabeld dodanych
s projektorem zkontrolujte, zda problém nezpusobuji pouzivané kabely.

Je nastaveno spravné rozliSeni?

Jen pfi promitani obrazového materialu z pocitace

Nastavte pocitac tak, aby vysilal signdl podporovany timto projektorem.

m

@ "Podporované Zobrazovaci Zartizeni" s.90 @ Dokumentace k pocitaci




Reseni Problémi

Kontrola

Reseni

Jsou polozky "Synchronizace™" a "Sefizeni soub&hu”" spravné
nastavené?

Jen pfi promitani obrazového materialu z pocitace

Stisknutim tla¢itka [Auto] na dalkovém ovladaci nebo tlacitka [Enter] na ovladacim panelu provedte automatické
nastaveni. Jestlize po pouziti automatického nastaveni neni kvalita obrazu uspokojiva, upravte obraz pomoci funkce
Synchronizace a Sefizeni soubéhu v Konfigura¢ni nabidce. @*Nabidka Signal - Sefizeni soubéhu, Synchronizace
s.50

Obraz je ofezén (velky) nebo maly nebo neni vhodny pomér jeho stran

Kontrola

Reseni

Promita se z pocitace $irokouhly obraz?

Jen pfi promitani obrazového materialu z pocitace

Zménte nastaveni v souladu se signalem pro pripojené zatizeni. @ Nabidka Signal - RozliSeni s.50

Je obraz stale zvétSeny funkci E-Zoom (EL lupa)?

Stisknutim tlacitka [Esc] na ddlkovém ovladaci zruste funkci E-lupa. @ 5.33

Je polozka Pozice nastavena spravné?

Stisknutim tla¢itka [Auto] na ddlkovém ovladaci nebo tlacitka [Enter] na ovlddacim panelu provedte automatické
nastaveni, kdyZ se promitd obraz z pocitace. Jestlize po pouziti automatického nastaveni neni kvalita obrazu uspokojiva,
upravte obraz pomoci funkce Pozice z Konfigura¢ni nabidky.

Kromé signélu obrazu z po¢itace mtizete béhem projekce upravovat dalsi signaly pomoci polozky Pozice z Konfigura¢ni
nabidky. @ Signal Nabidka - Pozice s.50

Je pocita¢ nastaven pro pouziti dvou zobrazovacich zafizeni?

Jen pfi promitani obrazového materialu z pocitace

Pokud byl rezim pro pouziti dvou zobrazovacich zatizeni aktivovan v dialogovém okné "Vlastnosti zobrazeni" v ¢asti
Ovladaci panely, na obrazovce pocitace se bude promitat pouze polovina obrazu. Pokud chcete zobrazit na obrazovce
pocitace cely obraz, vypnéte nastaveni dvou zobrazovacich zafizeni. @ Dokumentace k ovladaci grafické karty pocitace

Je nastaveno spravné rozliseni?

Jen pfi promitani obrazového materialu z pocitace

Nastavte pocitac tak, aby vysilal signdl podporovany timto projektorem.
@ "Podporované Zobrazovaci Zatizeni" s.90 @ Dokumentace k pocitaci

Nespravné barvy obrazu

Kontrola

Redeni

Shoduje se nastaveni vstupniho signalu se signalem pripojeného
zatizeni?

Zmeénte nasledujici nastaveni v souladu se signalem pro ptipojené zatizeni.

Pochazi-li signal ze zatizeni pripojeného ke vstupnimu konektoru Pocita¢, viz nabidka @ Signal - Vstupni signal
.50

Pochazi-li signdl ze zatizeni pfipojeného ke vstupnimu konektoru Video nebo S-video, viz nabidka @ Signal -
Videosignal s.50

Je Jas spravné nastaven?

Upravte nastaveni Jas v Konfigura¢ni nabidce. Nabidka @ Obraz - Jas s.49




Reseni Problémi

Kontrola Reseni
Jsou kabely spravné ptipojeny? Ovéfte spravnost piipojeni viech kabeld zajistujicich projekci. @ Uvodni pfirucka
Je polozka Kontrast” nastavena spravné? Upravte nastaveni Kontrast v Konfigura¢ni nabidce. @ Nabidka Obraz - Kontrast s.49
Je Gprava barev spravné nastavena? Upravte nastaveni Uprava barev v Konfiguraéni nabidce. @ Nabidka Obraz - Uprava barev s.49

Jsou moznosti polozky Sytost barev a Odstin spravné nastaveny? | Nastavte Sytost barev a Odstin z Konfigura¢ni nabidky. @ Nabidka Obraz - Sytost barev, Odstin s.49

Jen pfi promitani videa

Obraz je tmavy

Kontrola Redeni

Je spravné nastaven jas a svitivost obrazu? Upravte nastaveni polozek Jas a Ovladani jasu v nabidce Konfigurace.
@ Nabidka Obraz - Jas s.49 @ Nabidka Nastaveni - Ovladani jasu s.52

Je moznost Kontrast™ nastavena spravne? Upravte nastaveni Kontrast v Konfigura¢ni nabidce.
@ Nabidka Obraz - Kontrast .49

vy

Je ¢as vyménit lampu? Kdy?z se priblizi ¢as na vyménu lampy, obraz je tmavsi a kvalita barev niz$i. Dojde-li k této situaci, vyméite lampu.
- .75




Reseni Problémi

Problémy tykajici se USB Display

Zadny obraz

Kontrola Reseni
Jsou spravné nastaveny polozky v nabidce Konfigurace? Pouzivéte-li USB Display, nastavte USB Type B na USB Display. @ Nabidka Roz$ifené - USB Type B 5.53
Je spravné pripojen kabel USB? Zkontrolujte, ze je kabel USB piipojen spravné. Pripojte ho znovu, pokud neni pfipojen nebo neni pfipojen spravné.
Cast obrazu neni viditelna.
Kontrola Reseni

Zobrazuje se aplikace, ktera vyuziva technologii DirectX opera¢niho | Aplikace, které pouzivaji technologii DirectX opera¢niho systému Windows, se nemusi zobrazit spravné.
systému Windows?

Operacni systém Windows

Ukazatel mysi blika

Kontrola Reseni

Je zvoleno nastaveni ,,Pfenést okno s vrstvami“? Kliknéte na V$echny programy - EPSON Projector - EPSON USB Display - EPSON USB Display Vx.x a zruste
zagkrtnuti pole Pfenést okno s vrstvami.

Nelze promitat z aplikace Windows Media Center

Kontrola Redeni

Je aplikace Windows Media Center zobrazena pfes celou Pfi pouziti USB Display nelze obraz z aplikace Windows Media Center promitat pfi zobrazeni na celé obrazovce.
obrazovku?

Operacni systém Windows




Reseni Problémi

Jiné problémy

Neni slySet zadny zvuk nebo je Uroven hlasitosti pfiliS nizka

Kontrola

Reseni

Je zdroj zvuku spravné pripojen?

Odpojte kabel od portu Zvuk a pak jej znovu ptipojte.

Neni nastavena minimadlni hlasitost?

Nastavte hlasitost tak, aby byl zvuk slyset. @ s.52 @~ Uvodni pfirucka

Neni aktivni rezim Vypnout A/V?

Stisknutim tla¢itka [A/V Mute] na dalkovém ovladadi zruste funkci Vypnout A/V. @ 5.26

Ma zvukovy kabel specifikaci "No resistance" (Bez odporu)?

Pfi pouzivani bézné dostupného zvukového kabelu zkontrolujte, zda je oznacen specifikaci "No resistance" (Bez
odporu).

Délkovy ovlada¢ nefunguje

Kontrola

Reseni

Je vysila¢ signélu dalkového ovladace pfi pouziti nasmérovan na
snimac signalu dalkového ovladace na projektoru?

Nasmérujte dalkové ovladani na vzdéleny piijimac.
Provozni dosah @ Uvodni ptirucka

Neni dalkovy ovladac prili§ daleko od projektoru?

Provozni dosah dalkového ovladace je ptiblizné 6 metri. @ Uvodni ptirucka

Nesviti na vzdaleny ptijimac pfimé slune¢ni svétlo nebo silné svétlo
zativky?

Umistéte projektor tak, aby snimac signalu délkového ovladace nebyl vystaven silnému zdroji svétla.

Nejsou baterie vybité? Jsou baterie spravné vlozeny?

Zkontrolujte, zda jsou baterie vlozeny spravné nebo podle potieby pouzijte nové. @ s.74

Chci zménit jazyk nabidek a zprav

Kontrola

Redeni

Zménte nastaveni Jazyk.

Upravte nastaveni ,Jazyk“ v nabidce Konfigurace. @ s.53




TOP

Priloha

Tato kapitola nabizi informace o udrzbé dlouhodobé zajistujici maximalni vykon projektoru.



Zpusoby Instalace

Tento projektor podporuje Ctyfi rtizné zptsoby projekce. Instalujte podle pred projekeni plochou. (Predni/ za prusvitnou projekéni plochou.

podminek v misté instalace. stropni progekce) (Zadni/stropni projekce)

/\ Varovani

e Pfi upeviiovdni projektoru na strop je nutno pouZit specidlni zpiisob instalace
(stropni tichyt). V ptipadé nespravné instalace miize dojit k pddu a k nehodé
nebo zranéni.

e Kdyz na upeviiovaci body montdizni konzoly pouZijete lepidla proti uvolnéni

Sroubii nebo pokud pouZijete na projektor maziva, oleje apod., miiZe sktiri

projektoru prasknout a zpiisobit pad projektor ze stropniho tichytu. V takovém :"'—_ e K zavédeni projektoru na strop je zapotiebi pouzit volitelny stropni

pripadé miize projektor zpiisobit vdizné zranéni osobé, kterd by se nachdzela '@ uchyt.

pod stropnim tichytem, a mohlo by dojit k poskozeni projektoru. @ 5.80

Pti instalaci nebo upravé upevnéni ke stropu nepouzivejte lepidla proti e Stisknutim a podrzenim tladitka [Vypnout A/V] na Dalkovy ovlada¢

uvolnéni Sroubii nebo maziva, oleje apod. po dobu péti sekund muzete zménit nastaveni nasledujicim
zptisobem.
Celni«» Celni/strop

Upozornéni Nastavte Zadni nebo Zadni/strop v nabidce Konfigurace. @ s.53

Nepouzivejte projektor v poloze na boku. Zatizeni nemusi fungovat spravné.

e Promitejte obraz z mista pred e Promitejte obraz z mista za pra-
projekéni plochou. (Predni pro- svitnou plochou . (Zadni projek-
jekce) ce)

@ a

e Zavéste projektor na stropni e Zavéste projektor na stropni
uchyt a promitejte obraz z mista uchyt a promitejte obraz z mista



Pokud je projektor znecistény nebo se snizuje kvalita obrazu projekce,
projektor je nutno ocistit.

Upozornéni

Pred cisténim projektor vypnéte.

Cisténi Objektivu

K cisténi objektivu pouzivejte bézné dostupnou specialni tkaninu na ¢isténi
optiky.

K disténi skfiné projektoru pouzivejte mékkou latku.

Pfi cisténi na skiin prilis netlacte. Pokud je projektor silné znecistény,
navlhcete latku ve vodé obsahujici malé mnozstvi neagresivniho cisticiho
prostiedku a pred otfenim skifiné projektoru latku fadné vyzdimejte.

/\ Varovani

K odstrafiovini prachu a vldken z objektivu nepouZivejte spreje, které obsahuji
hotlavy plyn. Projektor by mohl vzplanout viivem vysoké vnitini teploty lampy.

Upozornéni

Objektiv necistéte hrubym materidlem a nevystavujte objektiv ndrazim; mohl by

se poskodit.

Upozornéni

K cisténi povrchu projektoru nepouzivejte tékavé ldtky, jako naptiklad lih nebo
tedidlo. MuzZe dojit ke zméné kvality nebo vyblednuti povrchu.




v

sténi vzduchového filtru

Q<

Po zobrazeni nasledujici zpravy vycistéte vzduchovy filtr avstupni vétraci
otvor.

"Projektor se prehfiva. Zkontrolujte, zda nejsou zablokovany vétraci
otvory, a vycistéte nebo vyménte vzduchovy filtr."

Upozornéni

e Pokud se vzduchovy filtr zanese prachem, miiZe se zvysit vnitini teplota
projektoru, coz miiZe zpiisobit problémy s provozem nebo zkrdtit Zivotnost
optického systému. Po zobrazeni této zprdvy ihned vycistéte vzduchovy filtr.

o Neoplachujte vzduchovy filtr ve vodé. NepouZivejte sapondty ani rozpoustédia.

\l/
-

= e Pokud se tato zprava zobrazuje Casto i po CiSténi, je tfeba vyménit

'@‘ vzduchovy filtr. Nainstalujte novy vzduchovy filtr. @ .78

e Tyto soucasti Cistéte minimdlné jednou za tfi mésice. Pokud
projektor pouzivite v prostiedi se zvySenou prasnosti, cisténi
provadéjte castéji.




Vyména Spotrebniho Materialu

V této Casti je popsan postup vymény baterii dalkového ovladace, lampy
a vzduchového filtru.

Vyména baterii v dalkovém ovladaci

Pokud dalkovy ovlada¢ reaguje pomaleji nebo pokud nereaguje viibec, je to
pravdépodobné tim, Ze jsou baterie slabé nebo zcela vybité. V takovém
pfipadé vyménte baterie za nové. Méjte pripravené dvé manganové nebo
alkalické baterie velikosti AA. Nelze pouzit jiné baterie, nez manganové
nebo alkalické velikosti AA.

/\ Vystraha

Upozornéni P#i vkldddni baterii zkontrolujte orientaci znacek (+) a (-) uvnité drzdku
Pted manipulaci s bateriemi si nejprve prectéte Bezpecnostni pokyny. @ na baterie.
Bezpecnostni pokyny

a@ Nasadte kryt baterii.

Zatlacte na kryt baterii (musi zaklapnout).

@ Sejméte kryt baterii.
Zatlacte na pojistku krytu baterii a kryt zvednéte.

@ Vyjméte staré baterie a vlozte nové.



Vymeéna Spotrebniho Materialu

Vyména lampy Upozornéni
e Hidseni o nutnosti vymény lampy je nastaveno tak, aby se zobrazilo
Interval vymény lampy v ndsledujz’c?’ch intem’/alec’h. Vymeéna lampy je nutnd k zachovdni optimdlniho
jasu a kvality promitaného obrazu. @@ s.52
Lampu vymeénte v nasledujicich prfipadech: Kdyz je parametr Pfikon nastaven na Normdlni: Asi 3900 hodin
e Pii spusténi promitani se v levém dolnim rohu promitaci plochy zobrazi UG BTG a3 a0 720 B85 G ) )
zprava ,Vyméiite lampu.”. ® Budete-li lampu pouZivat po uplynuti intervalu pro vyménu, zvysuje se

pravdépodobnost vybuchu lampy. Jakmile se zobrazi vyzva k vyméné lampy,
vyménite lampu co nejdiive za novou, i kdyz lampa jesté funguje.

e Opakované nevypinejte a ihned nezapinejte napdjeni. Casté zapindni
a vypindani napdjeni miize zkrdtit Zivotnost lampy.

e V zdvislosti na vlastnostech lampy a na zpiisobu pouZiti miize lampa

ztmavnout nebo prestat fungovat jesté pred zobrazenim vyzvy k vyméné lampy.
Doporucujeme, abyste méli ndhradni lampu vzdy pfipravenou.

e Indikator lampy blika oranzové.
s

A Postup pfi vyméné lampy
% Lampu lze vyménit, i kdyz je projektor zavésen na stropé.
s
= e /\ Varovani
. J

e Kdyz vyménujete lampu, protoze prestala svitit, je mozné, ze praskla. Pokud
vymeétiujete lampu projektoru upevnéného na strop, vZdy predpoklidejte, Ze
lampa praskla, a stijte vedle krytu lampy, nikoliv pod nim. Opatrné sejméte
kryt lampy.

e Lampu nikdy nedemontujte ani neptedélivejte. Pokud se do projektoru
nainstaluje a pouZije upravend nebo demontovand lampa, mohla by zpiisobit
pozar, turaz elektrickym proudem nebo nehodu.

e Promitany obraz tmavne nebo se postupné zhorsuje.




Vymeéna Spotrebniho Materialu

/\ Vystraha

Pred odstranénim krytu pockejte, az lampa dostatecné vychladne. Pokud je lampa
stdle horkd, miiZe dojit k popdleni nebo jinému poranéni. Lampa dostatecné
vychladne pfiblizné hodinu po vypnuti napdjent.

_ ' Po vypnuti napajeni projektoru zazni dvakrat potvrzujici signal;
potom miizete odpojit napajeci kabel.

) / Pred odstranénim krytu pockejte, az lampa dostateéné
vychladne.

Sroubovdkem dodanym s novou lampou nebo vlastnim ki{zovym
$roubovakem uvolnéte Sroubek upevnujici kryt lampy. Potom posuiite
kryt lampy dopfedu a zvednutim jej sejméte.




Vymeéna Spotrebniho Materialu

\:
/ Nainstalujte novou lampu.

Zasunte novou lampu po vodici listé spravnym smeérem tak, aby
dosedla na misto, a utahnéte dva Sroubky.

.

\{ )
Wy

Pokud je lampa praskla, vyménte ji za novou nebo pozadejte
nejblizétho prodejce o radu. @ Projektor Epson - seznam
kontaktii

—

} g
gy



Vymeéna Spotrebniho Materialu

Vyména vzduchového filtru

Interval vymény vzduchového filtru
Vzduchovy filtr vyménte v nasledujicich ptipadech:

e Vzduchovy filtr je roztrzeny.
e Zprava se zobrazi, i kdyz byl vzduchovy filtr vycistén.

Postup pfi vyméné vzduchového filtru

Upozornéni Vzduchovy filtr lze vyménit, i kdyz je projektor zavésen na stropé.

e Zkontrolujte, zda je lampa nainstalovdna sprdavné. Po odstranéni krytu lampy

se automaticky vypne napdjeni; jednd se o bezpecnostni funkci. Pokud neni

spravné nainstalovina lampa nebo kryt lampy, napdjeni se nezapne.

e Tento produkt obsahuje lampu, kterd obsahuje rtut (Hg). Pokyny ke sprdvné \'_J Po vypnuti napajeni projektoru zazni dvakrat potvrzujici signal;
likvidaci a recyklaci ziskdte od mistnich ufadii. PouZité vzduchové filtry potom mizete odpojit napajeci kabel.

likvidujte v souladu s mistnimi predpisy.

§»\‘“““\"”“”'””’%%
%@} Oteviete kryt vzduchového filtru.

Resetovani provozni hodin lampy

Projektor zaznamenava dobu, po kterou je lampa v provozu. Jakmile l%/
nastane doba, kdy je tfeba lampu vyménit, zobrazi se zprava a indikator. N
Po vyméné lampy nezapomente vynulovat provozni hodiny lampy nabidce 3

Konfigurace. @ s.56

A\l

~- Provoz lampy (hod) resetujte pouze po vyméné lampy. V opaéném
’@ ptipadé nebude provozni doba signalizovdna spravné.

~
=




Vymeéna Spotrebniho Materialu

Zasunte vzduchovy filtr zvenku a zatlacte jej dovnitf tak, aby pevné
zacvaknul na misto.

/) Zaviete kryt vzduchového filtru.

-~

-
4

AL

’

/

-

N

Pouzité vzduchové filtry likvidujte v souladu s mistnimi predpisy.
Material rdamu: ABS
Material filtru: polyuretanova péna




Volitelné Prislusenstvi a Spotrebni Material

K dispozici je nasledujici volitelné prislusenstvi a spotfebni material. Tyto Montazni konzola*2 ELPMB23
vyrobky si zakupte v pripadé potfeby. Nésledujici seznam volitelného Slouzi k montdZi projektoru na strop.
piisludenstvi a spotfebniho materidlu je platny ke kvétnu 2010. Udaje
o prislusenstvi mohou byt zménény bez predchoziho upozornéni

a dostupnost se mize liit v zavislosti na zemi zakoupeni. *2 Pri upeviiovani projektoru na strop je nutno pouzit specialni metodu instalace.
Chcete-li pouzit tuto metodu instalace, obratte se na nejblizsiho prodejce nebo

adresu uvedenou v dokumentu Pfiru¢ka pro podporu a servis. @ Projektor
Epson - seznam kontaktii

*1 Pocitacovy kabel se nedoddva smodelem EB-S92.

Volitelné Prislusenstvi

Pfenosné 60palcové promitaci platno ELPSC27
Pfenosné 80palcové promitaci platno ELPSC28

Spotiebni Material

Pfenosné 100palcové promitaci platno ELPSC29 Lampa ELPLP58

Pfenosnd svinovaci projekéni plitna (Pomér stran® 4:3) Pro vyménu poutitych lamp.

Pocitacovy kabel ELPKCO2 Vzduchovy filtr ELPAF25

(1,8 m - pro konektor mini D-Sub 15 kolik{/mini D-Sub 15 kolik) Pouzijte jako nahradu za pouzité vzduchové filtry.

Tento kabel je stejny jako pocitadovy kabel! doddvany s projektorem.

Pocitacovy kabel ELPKC09

(3 m - pro konektor mini D-Sub 15 koliktG/mini D-Sub 15 kolik{)
Pocitacovy kabel ELPKC10

(20 m - pro mini D-Sub 15 kolik{i/mini D-Sub 15 kolik()

Pouzijte jeden z téchto del$ich kabeltl v pripadé, Ze je pocitacovy kabel*l dodany
s projektorem prili§ kratky.

Kabel komponentniho videa ELPKC19

(3 m - pro zastrcku mini D-Sub 15 kolikG/RCA zastrckax3)

Slouzi k pfipojeni zdroje komponentniho videa.

Projektor dokumentt ELPDC06

Slouzi k pfipojeni projektoru k poditaéi a pro promitini dokumentd, jako
napiiklad knih, dokumentti OHP a diapozitivil.

Stropni trubka (450 mm)*2 ELPFP13

Stropni trubka (700 mm)*2 ELPFP14

Slouzi k montdZi projektoru na zvySeny strop.




Ulozeni uzivatelského loga

Aktudlné promitany obraz mizete ulozit jako uZivatelské logo. ~@— e Pokud je polozka Ochrana uziv. loga v Cisti Zabezpeceni heslem

nastavena na Zapnuto, zobrazi se zprava a nastaveni loga nelze
= ~-  Jakmile je uZivatelské logo uloZeno, vychozi nastaveni vyrobce jiz nelze ménit. Chcete-li provést zmény, nastavte polozku Ochrana uziv. loga
f@‘ obnovit. na Vypnuto. @ .37
e Je-li polozka Uzivatelské logo vybrdna, kdyz se provadi prava
Lichobéznik, E-Zoom nebo Pomér stran, bude aktudlné provadéna

funkce zrusena.

i ’%’%
@ Promitnéte obraz, ktery chcete pro uzivatelské logo pouzit,
a potom stisknéte tlacitko [Menul].

Jakmile se zobrazi zprava "Vybrat tento obraz jako uzivatelské
logo?", vyberte moznost "Ano".

Pomoci ddlkového ovladace Pomoci ovladaciho panelu

]

A~/
/\
2 7

Léfﬁp Temp

A/
=

E = Stisknutim tladitka [Enter] na dilkovém ovladadi nebo na ovlddacim
'@‘ panelu se muze velikost obrazu zménit podle signdlu, protoze se
prizpusobuje rozliSeni obrazového signélu.

EPSON

/' Posunutim vyfezu vyberte ¢ast obrazu, kterou chcete pouzit
jako uzivatelské logo.

v rv

Vyberte Rozsifené - ,Uzivatelské logo” v nabidce Konfigurace.
@ "Pouzivani Konfiguracni nabidky" s.48

V privodci pod nabidkou zjistéte, jaka tlacitka jsou k dispozici a jaké
funkce provadi.

Obraz Zpét
Zobrazeni
Signl
Projekce &elni
Nastaveni Provoz
< Pohotovostni reZim Komunikace vyp.
Rozsifené (41 USB Type B USB Display
e Link21L Vypnuto
Informace Jazyk © Cesky

Reset
Reset

[ [Esc]:Zpét [#1:Zvol [Enter]:Zadat [Menul:Odej |




Ulozeni uzivatelského loga

[UZivatelské logo]

Nastavte lupu.

Mastaveni lupy:

120025
13002
/ ‘ [[Escl:Zp&t [#1:Zvol [Enter]:Nastavit  [Menul:Odej |

g‘“”“””*a%
@ Jakmile se objevi zprava ,Ulozit tento obraz jako uzivatelské
logo?”, vyberte moznost ,Ano”.

([4#»] :Posun [Enter]:Nast. [Menul:Odej |

Obraz bude ulozen. Jakmile se obraz ulozi, objevi se zprava
,Dokonceno.*.

Pomoci dalkového ovladace Pomoci ovladaciho panelu ~@—_ e Po ulozeni uzivatelského loga se smaze predchozi uZivatelské logo.
’,

e Uklddani uzivatelského loga muzZe trvat ptriblizné 15 sekund. Béhem
ukladani nepouZivejte projektor ani jiné pripojené zarizeni.
V opaéném pripadé projektor nemusi fungovat spravné.

) Jakmile se objevi zprava ,Vybrat tento obraz?”, vyberte
moznost ,Ano”.

v v

Na obrazovce nastaveni méritka vyberte faktor zvétseni.



Format Platna a Projek¢ni Vzdalenost

Projekéni vzdalenosti (EB-W10/W9)

@) Projekéni vzdalenost
@ Vzdélenost od stiedu objektivu k zakladné pldtna

(nebo k horni ¢asti obrazovky, kdyz je projektor zavésen na stropé)

@) Stred objektivu

---------------------------------- e

ok

Jednotky: cm

Jednotky: cm

(1)
Format pl4tna 4:3 Minimalni ($iroka) a 2]
maximalnf (Tele)
40" 81x61 126 ~ 152 9
50" 100x76 158 ~ 190 11
60" 120x91 190 ~ 229 13
80" 160x120 255 ~ 306 17
100" 200x150 319 ~ 383 22
120" 240x180 383 ~ 461 26
150" 300x230 480 ~ 577 33
200" 410x300 641 ~ 770 44
250" 510x380 802 ~ 963 54
280" 570x430 898 ~ 1079 61

(1
Format platna 16:9 Minimalni (Sirokd) az 2]
maximalni (Tele)
40" 89x50 114 ~ 137 5
50" 110x62 143 ~ 172 6
60" 130x75 172 ~ 208 8
80" 180x100 231 ~ 278 10
100" 220x120 289 ~ 348 13
120" 270x150 348 ~ 418 15
150" 330x190 435 ~ 523 19
200" 440x250 582 ~ 699 26
250" 550x310 728 ~ 874 32
310" 690x390 903 ~ 1084 40
Jednotky: cm
Velikost projekéni plochy o
16:10 Minimalni (Siroka) az (2
maximalni (Tele)

40" 86x54 111 ~ 134 8
50" 110x67 139 ~ 168 10
60" 130x81 168 ~ 202 12
80" 170x110 225~ 270 15
100" 220x130 281 ~ 338 19
120" 260x160 338 ~ 407 23
150" 320x200 424 ~ 509 29
200" 430x270 566 ~ 680 38
250" 540x340 708 ~ 850 48




Format Platna a Projek¢ni Vzdalenost

Velikost projekéni plochy ° R I3 °
£ - Minimalni (Siroka) a 2] Formét platna 4:3 Minimalni (Sirok4) a 2]
maximalni (Tele) maximalni (Tele)

320" ‘ 690x430 907 ~ 1089 62 100" 200x150 302 ~ 363 17

120" 240x180 363 ~ 436 -20

150" 300x230 454 ~ 546 25

Projekéni vzdalenosti (EB-X10/X9/X92) 200" 4105300 607 ~ 729 34

\29 0 250" 510x380 759 ~ 912 42

Eaw 300" 610x460 912 ~ 1095 51

Jednotky: cm
- +
R " o
) | M Format platna 16:9 Minimalni (Siroké) a2 (2
0 maximalnf (Tele)

30" 66x37 97 ~ 117 +1

@) Projekeni vzdalenost 40" 89x50 130 ~ 156 +1

@ Vzdélenost od stiedu objektivu k zdkladné pldtna 50" 110x62 163 ~ 196 +1

(nebo k horni ¢asti obrazovky, kdyz je projektor zavéSen na stropé) 60" 130x75 196 ~ 236 +1

© Stied objektivu 80" 180x100 263 ~ 316 2

]ednotky: om 100" 220x120 329 ~ 396 +2

) 120" 270x150 396 ~ 475 +3

Format platna 4:3 Minimalni Giroka) a2 (2} 150" 330x190 495 ~ 595 +3

maximalni (Tele) 200" 440x250 661 ~ 794 +5

30" 61x46 89 ~ 107 5 250" 550x310 827 ~ 994 +6

40" 81x61 119 ~ 143 -7 275" 610x340 910 ~ 1093 +6
50" 100x76 150 ~ 180 -8
60" 120x91 180 ~ 217 -10
80" 160x120 241 ~ 290 -14




Format Platna a Projek¢ni Vzdalenost

Jednotky: cm

Projekéni vzdalenosti (EB-S10/59/592)

o (2]
Velikost projekéni plochy
R — (20 16:9 MinimaIni (Siroka) a Girokodhly)
I maximalnf (Tele) y
30" 66x37 95 ~ 130 +1
@( ) 40" 89x50 128 ~ 174 +1
T +
ﬁ """""""""""""""""" A @(_) . 8| 50" 110x62 161 ~ 218 +1
I | 60" 130x75 193 ~ 262 +2
o 80" 180x100 259 ~ 350 +2
100" 220x120 324 ~ 438 +3
@) Projekéni vzdalenost .
120 270x150 389 ~ 527 +3
@ Vzdélenost od stiedu objektivu k zakladné pldtna
o o » . 150" 330x190 487 ~ 659 +4
(nebo k horni ¢asti obrazovky, kdyz je projektor zavésen na stropé)
y  Toes 200" 440x250 651 ~ 880 +5
@) Stred objektivu

Jednotky: cm

(1 (2]
Format platna 4:3 Mi;iar?(ié:éil(siiz?::)ai Girokodhly)
30" 61x46 87 ~ 119 -5
40" 81x61 117 ~ 159 -7
50" 100x76 147 ~ 200 -8
60" 120x91 177 ~ 240 -10
80" 160x120 237 ~ 321 -13
100" 200x150 297 ~ 402 -17
120" 240x180 357 ~ 483 -20
150" 300x230 447 ~ 605 -25
200" 410x300 597 ~ 807 -33




Pripojeni k externimu zarizeni

Pfipojeni k externimu monitoru (pouze EB-W9/X9/
S9)

Muzete zobrazit vstup obrazu z pocitace ze vstupniho portu Pocita¢ na
externim monitoru a soucasné na obrazovce pripojené k projektoru. To
znamend, ze muzete kontrolovat promitané obrazy na externim monitoru
pfi pfedvadéni prezentaci, i kdyz nemuzete obrazovku vidét. Pripojeni
provedte pomoci kabelu dodaného s externim monitorem.

@) K portu monitoru

@ Kabel dodany s monitorem
@ K portu Monitor Out

~- ® Na externim monitoru nelze zobrazit obrazy ze zafizeni pripojenych
-~ k signalu komponentniho videa, vstupnimu portu Video nebo
vstupnimu portu S-video.

e Na vystupu externiho monitoru nejsou obrazovky nastavovacich
$ablon, Konfigura¢ni nabidka nebo Napovéda pro funkce jako je
naptiklad lichobéznikové zkresleni.

o Chcete-li zobrazit snimky na externim monitoru, kdyZ se projektor
nachazi v pohotovostnim rezimu, nastavte Roz$ifené - Pohotovostni
rezim na Komunikace zap. v nabidce Konfigurace. @ s.53




Pripojeni k externimu zarizeni

Pfipojeni k externim reproduktorim (pouze EB-
S$S10/W9/X9/S9/X92/592)

K portu Audio Out lze pfipojit reproduktory s vestavénymi zesilovaci

a vychutnat si plnéjsi kvalitu zvuku. Pripojte pomoci bézné dostupného
zvukového kabelu (jako je napfiklad kolikova <> 3,5mm stereofonni
miniaturni zéstr¢ka). Pouzijte zvukovy kabel kompatibilni s konektorem na
externich reproduktorech.

@ K externimu zvukovému zafizeni
@ Zvukovy kabel (bézné dostupny)
@ Kportu Audio Out

Al/s

~ -
- -

N
,I

e Kdyz se konektor zvukového kabelu zasune do portu Audio Out,
zastavi se vystup zvuku z vestavénych reproduktort projektoru
a provede se prepnuti na externi vystup.

e Pii pripojovani reproduktort snizte hlasitost reproduktorti nebo
vypnéte jejich napdjeni, protoze béhem pripojovani dochazi k Sumu.

o Pri pouzivani bézné dostupného zvukového kabelu 2RCA(L/R)/stereo
mini-pin zkontrolujte, zda je oznacen specifikaci "Bez odporu".




Sledovani a ovladani projektoru prostrednictvim pocitace (Prikazy ESC/VP21)

Miizete monitorovat a ovladat projektor z pocitace prostfednictvim USB. To
se provadi propojenim projektoru a pocitace kabelem USB a zaddvanim
komunikac¢nich prikazt (ptikazy ESC/VP21).

Nez zacnete

Chcete-li sledovat a ovladat projektor pomoci prikazii ESC/VP21, postupujte
podle nasledujicich pokynd.

“ ) Nainstalujte ovlada¢ pro komunikaci USB (ovlada¢ EPSON USB-
" COM) do poéitace. Chcete-li ziskat informace o ovladaé¢i EPSON
USB-COM, kontaktujte prodejce nebo pouzijte nejblizsi adresu
uvedenou v dokumentu Prirucka pro podporu a servis.

@ Projektor Epson — seznam kontaktu

=
a@ V nabidce Konfigurace projektoru nastavte ,Rozsifené” - ,USB
typ B” na ,Bezdratova mys” nebo ,Str. nahoru/doli.

' Podobné nastavte ,Link 21L” na ,Zapnuto” v nabidce
Rozsifené.

/ Pfipojte port USB pocitace k portu USB(TypeB) projektoru
kabelem USB.

Béhem sekundy za¢néte od kroku dve.

Seznam Prikazu

Pokud je do projektoru odeslan prikaz k zapnuti, projektor se zapne
a prepne do rezimu zahfivani. Pfi zapnuti napdjeni projektoru se zobrazi
dvojtecka ,,.:“ (3Ah).

Kdyz projektor provede prikaz, zobrazi ,:“ a prijme dal$i prikaz.

Jestlize pti zpracovani prikazu dojde k chybé, zobrazi se chybova zprava

a dvojtecka ,,:“.

PoloZka Ptikaz
Zapnuti a vypnuti Zapnuto PWR ON
napdjen Vypnuto PWR OFF
Volba signalu Poc¢ita¢ Automaticky SOURCE 1F
RGB SOURCE 11
HDMI (pouze EB-W10/X10) SOURCE 30
Video SOURCE 41
S-video SOURCE 42
USB Display SOURCE 51
USB (pouze EB-W10/X10) SOURCE 52
Vypnout A/V Za- Zapnuto MUTE ON
pnuto/Vypnuto Vypnuto MUTE OFF
Volba Vypnout A/V | Cerna MSEL 00
Modra MSEL 01
Logo MSEL 02

Na konec kazdého prikazu pridejte kéd (CR) (0Dh) a odeslete.



Sledovani a ovladani projektoru prostirednictvim pocitace (Prikazy ESC/VP21)

Komunikacni protokol

e Vychozi nastaveni prenosové rychlosti: 9600 b/s (rychlost béhem
komunikace spliuje standard USB 1.1.)

e Délka dat: 8 biti

e Parita: Zadna

e Stop bit: 1 bit

e Rizeni toku: Zadné



Podporované Zobrazovaci Zarizeni

Podporovana Zobrazovaci Zarizeni (EB-W10/W9)

Pocitacové signaly (analogovy RGB)
Jednotky: body

Obnov. kmitocet ReZim poméru stran
Signal Rozliseni

(Hz) Normalni 16:9 Plny Lupa Nativni

VGA 60/72/75/85 640x480 1066x800 1280x720 1280x800 1280x800 640x480
SVGA 56/60/72/75/85 800x600 1066x800 1280x720 1280x800 1280x800 800x600
XGA 60/70/75/85 1024x768 1066x800 1280x720 1280x800 1280x800 1024x768
60 1280x768 1280x768 1280x720 1280x800 1280x768 1280x768
WXGA 60 1360x768 1280x722 1280x720 1280x800 1280x722 1280x768
60/75/85 1280x800 1280x800 1280x720 1280x800 1280x800 1280x800
WXGA+ 60/75/85 1440x900 1280x800 1280x720 1280x800 1280x800 1280x800
WSXGA+* 60 1680x1050 1280x800 1280x720 1280x800 1280x800 1280x800
70/75/85 1152x864 1066x800 1280x720 1280x800 1280x800 1152x800
SXGA 60/75/85 1280x1024 1000x800 1280x720 1280x800 1280x800 1152x800
60/75/85 1280x960 1066x800 1280x720 1280x800 1280x800 1152x800
SXGA+ 60/75 1400x1050 1066x800 1280x720 1280x800 1280x800 1280x800
UXGA 60 1600x1200 1066x800 1280x720 1280x800 1280x800 1280x800
MAC13” 67 640x480 1066x800 1280x720 1280x800 1280x800 640x480
MAC16” 75 832x624 1066x800 1280x720 1280x800 1280x800 832x624
R 75 1024x768 1066x800 1280x720 1280x800 1280x800 1024x768
MACIS 60 1024x768 1066x800 1280x720 1280x800 1280x800 1024x768
MAC21” 75 1152x870 1059x800 1280x720 1280x800 1280x800 1152x800

*  Kompatibilni pouze, kdyz je vybrino Siroka v parametru RozliSeni v nabidce Konfigurace.
I kdyZ jsou na vstupu jiné signily nez vySe uvedené, obraz bude pravdépodobné mozné promitnout. Nékteré funkce vSak nemusi byt podporovany.



Podporované Zobrazovaci Zarizeni

Komponentni video
Jednotky: body

Obnov. kmitocet ReZim poméru stran
Signal Rozliseni
(Hz) Normalni 16:9 Piny Lupa Nativni
SDTV(480i) 60 720x480 1066x800 1280x720 1280x800 1280x800 640x480
SDTV(576i) 50 720x576 1066x800 1280x720 1280x800 1280x800 768x576
SDTV(480p) 60 720x480 1066x800 1280x720 1280x800 1280x800 640x480
SDTV(576p) 50 720x576 1066x800 1280x720 1280x800 1280x800 768x576
HDTV(720p) 50/60 1280x720 1280x720 1280x720 1280x800 1280x720 1280x720
HDTV(1080i) 50/60 1920x1080 1280x720 1280x720 1280x800 1280x720 1280x800

Kompozitni video/S-video
Jednotky: body

Obnov. kmitocet ReZzim poméru stran
Signal Rozliseni . —
(Hz) Normalni 16:9 Piny Lupa Nativni
TV(NTSC) 60 720x480 1066x800 1280x720 1280x800 1280x800 640x480
TV(PAL,SECAM) 50 720x576 1066x800 1280x720 1280x800 1280x800 768x576

Vstupni signal z portu HDMI (pouze EB-W10)
Jednotky: body

. Obnov. kmitocet o ReZim poméru stran
Signal Rozliseni . .
(Hz) 16:9 Plny Lupa Nativni
VGA 60 640x480 1280x720 1280x800 1280x800 640x480
SVGA 60 800x600 1280x720 1280x800 1280x800 800x600
XGA 60 1024x768 1280x720 1280x800 1280x800 1024x768
WXGA 60 1280x800 1280x720 1280x800 1280x800 1280x800
SXGA 60 1280x960 1280x720 1280x800 1280x800 1280x800




Podporované Zobrazovaci Zarizeni

Obnov. kmitocet ReZzim poméru stran

Signal Rozliseni
(Hz) 16:9 Plny Lupa Nativni
60 1280x1024 1280x720 1280x800 1280x800 1280x800
SXGA+ 60 1400x1050 1280x800 1280x800 1280x800 1280x800
UXGA 60 1600x1200 1280x720 1280x800 1280x800 1280x800
SDTV(480i) 60 720x480 1280x720 1280x800 1280x800 640x480
SDTV (480p) 60 720x480 1280x720 1280x800 1280x800 640x480
SDTV(576i) 50 720x576 1280x720 1280x800 1280x800 768x576
SDTV(576p) 50 720x576 1280x720 1280x800 1280x800 768x576
HDTV(720p) 50/60 1280x720 1280x720 1280x800 1280x720 1280x720
HDTV(10801) 50/60 1920x1080 1280x720 1280x800 1280x720 1280x800
HDTV(1080p) 50/60 1920x1080 1280x720 1280x800 1280x720 1280x800

Podporovana Zobrazovaci Zarizeni (EB-X10/X9/X92)

Pocitacové signaly (analogovy RGB)
Jednotky: body

Signal Obnov. kmitocet Rozlitent Rezim pomeéru stran

(Hz) Normalni 4:3 16:9
VGA 60/72/75/85 640x480 1024x768 1024x768 1024x576
SVGA 56/60/72/75/85 800x600 1024x768 1024x768 1024x576
XGA 60/70/75/85 1024x768 1024x768 1024x768 1024x576
60 1280x768 1024x614 1024x768 1024x576
WXGA 60 1360x768 1024x578 1024x768 1024x576
60/75 1280x800 1024x640 1024x768 1024x576
WXGA+ 60 1440x900 1024x640 1024x768 1024x576
SXGA 70/75 1152x864 1024x768 1024x768 1024x576




Podporované Zobrazovaci Zarizeni

. Obnov. kmitocet o ReZzim pomeéru stran
Signal Rozliseni
(Hz) Normalni 4:3 16:9
60 1280x1024 960x768 1024x768 1024x576
60 1280x960 1024x768 1024x768 1024x576
SXGA+ 60 1400x1050 1024x768 1024x768 1024x576
MAC13” 67 640x480 1024x768 1024x768 1024x576
MAC16” 75 832x624 1024x768 1024x768 1024x576
75 1024x768 1024x768 1024x768 1024x576
MAC19”
60 1024x768 1024x768 1024x768 1024x576
MAC21” 75 1152x870 1016x768 1024x768 1024x576

I kdyz jsou na vstupu jiné signily nez vySe uvedené, obraz bude pravdépodobné mozné promitnout. Nékteré funkce vSak nemusi byt podporovany.

Komponentni video
Jednotky: body

Obnov. kmitocet ReZim poméru stran
Signal Rozliseni
(Hz) 4:3 16:9
SDTV(480i) 60 720x480 1024x768 1024x576
SDTV(576i) 50 720x576 1024x768 1024x576
SDTV(480p) 60 720x480 1024x768 1024x576
SDTV(576p) 50 720x576 1024x768 1024x576
HDTV(720p) 50/60 1280x720 1024x768 1024x576
HDTV(1080i) 50/60 1920x1080 1024x768 1024x576




Podporované Zobrazovaci Zarizeni

Kompozitni video/S-video
Jednotky: body

Obnov. kmitocet ReZim poméru stran
Signal Rozliseni
(Hz) 4:3 16:9
TV(NTSC) 60 720x480 1016x768 1024x576
TV(PAL,SECAM) 50 720x576 1016x768 1024x576

Vstupni signal z portu HDMI (pouze EB-X10)
Jednotky: body

Obnov. kmitocet Rezim poméru stran
Signal Rozliseni
(H2) 4:3 16:9

VGA 60 640x480 1024x768 1024x576
SVGA 60 800x600 1024x768 1024x576
XGA 60 1024x768 1024x768 1024x576
WXGA 60 1280x800 1024x768 1024x576
SXGA 60 1280x960 1024x768 1024x576
60 1280x1024 1024x768 1024x576
SXGA+ 60 1400x1050 1024x768 1024x576
SDTV(480i) 60 720x480 1024x768 1024x576
SDTV (480p) 60 720x480 1024x768 1024x576
SDTV(576i) 50 720x576 1024x768 1024x576
SDTV(576p) 50 720x576 1024x768 1024x576
HDTV(720p) 50/60 1280x720 1024x768 1024x576
HDTV(10801) 50/60 1920x1080 1024x768 1024x576
HDTV(1080p) 50/60 1920x1080 1024x768 1024x576




Podporované Zobrazovaci Zarizeni

Podporovana Zobrazovaci Zarizeni (EB-S10/59/592)

Pocitacové signaly (analogovy RGB)
Jednotky: body

Signal Obnov. kmitocet Rozligen( ReZim poméru stran

(H2) Normalni 4:3 16:9
VGA 60/72/75/85 640x480 800x600 800x600 800x450
SVGA 56/60/72/75/85 800x600 800x600 800x600 800x450
XGA 60/70/75/85 1024x768 800x600 800x600 800x450
60 1280x768 800x480 800x600 800x450
WXGA 60 1360x768 800x451 800x600 800x450
60/75 1280x800 800x500 800x600 800x450
WXGA+ 60 1440x900 800x500 800x600 800x450
70/75 1152x864 800x600 800x600 800x450
SXGA 60 1280x1024 750x600 800x600 800x450
60 1280x960 800x600 800x600 800x450
SXGA+ 60 1400x1050 800x600 800x600 800x450
MAC13” 67 640x480 800x600 800x600 800x450
MAC16” 75 832x624 800x600 800x600 800x450
MACLY” 75 1024x768 800x600 800x600 800x450
60 1024x768 800x600 800x600 800x450
MAC21” 75 1152x870 794x600 800x600 800x450

I kdyZ jsou na vstupu jiné signaly nez vySe uvedené, obraz bude pravdépodobné mozné promitnout. Nékteré funkce vSak nemusi byt podporovany.



Podporované Zobrazovaci Zarizeni

Komponentni video
Jednotky: body
Obnov. kmitocet ReZim poméru stran
Signal Rozliseni
(Hz) 4:3 16:9
SDTV(480i) 60 720x480 800x600 800x450
SDTV(576i) 50 720x576 800x600 800x450
SDTV(480p) 60 720x480 800x600 800x450
SDTV(576p) 50 720x576 800x600 800x450
HDTV(720p) 50/60 1280x720 800x600 800x450
HDTV(10801) 50/60 1920x1080 800x600 800x450
Kompozitni video/S-video
Jednotky: body
Obnov. kmitocet ReZim poméru stran
Signal Rozliseni
(Hz) 4:3 16:9
TV(NTSC) 60 720x480 800x600 800x450
TV(PAL,SECAM) 50 720x576 800x600 800x450




Technické Udaje

Obecné Technické Udaje Projektoru

N4azev v)’/robku EB-W10 EB-X10 EB-S10 EB-W9 EB-X9 EB-X92 EB-S9 EB-S92
Rozméry 295 (§) x 77 (v) x 228 (h) mm (bez vystupujicich ¢asti)
Velikost panelu 0,59" sifka 0,55" 0,59" sifka 0,55"
Projek¢ni metoda Polysilikonova aktivni matice TFT
Rozliseni 1024 000 786 432 480 000 1024 000 786 432 480 000
WXGA (1280 (S) | XGA (1024 (S) x | SVGA (800 (S) x | WXGA (1280 (S) | XGA (1024 (S) x 768 (V) bodtt) X3 | SVGA (800 (S) x 600 (V) bodi) x 3
x 800 (V) bodt) X | 768 (V) bodii) x 3 | 600 (V) bodti) x3 | X800 (V)bodt) x
3 3
Uprava zaostfeni Ruéné
Nastaveni pfiblizeni Rucné (1 az 1,2) Digitalné (1 to Rucné (1 az 1,2) Digitélné (1 to 1,35)
1,35)
Lampa Lampa UHE, 200 W, model ¢.: ELPLP58 Lampa UHE, 175 W, model ¢.: ELPLP58
Max. vykon 1 W mono
audiovystupt
Reproduktor 1
Napéjem’ 100az240 V AC £10 % 50/60 Hz, 3,2 a7z 1,4 A 100az240 V AC | 100az 240V AC | 100az240 V AC
+10 % 50/60 Hz, | £10 % 50/60 Hz, | £10 % 50/60 Hz,
2,8az 1,2 A 32az1,4A 2,8az1,2 A
Spotieb | 100az120 Provozni: 280 W Provozni: 244 W | Provozni: 280 W | Provozni: 244 W
a Vv Ptikon v pohotovostnim rezimu (Komunikace zap.): 2,6 W Ptikon v pohoto- | Pfikon v pohoto- | Ptikon v pohoto-
Piikon v pohotovostnim rezimu (Komunikace vyp.): 0,3 W vostnim rezimu | vostnim reZimu | vostnim rezimu
(Komunikace (Komunikace (Komunikace
zap.): 2,6 W zap.): 2,6 W zap.): 2,6 W
Ptikon v pohoto- | P¥ikon v pohoto- | P¥ikon v pohoto-
vostnim rezimu | vostnim rezimu | vostnim rezimu
(Komunikace (Komunikace (Komunikace
vyp.): 0,3 W vyp.): 0,3 W vyp.): 0,3 W




Technické Udaje

Oblast
220 az
240V

Provozni: 265 W
Ptikon v pohotovostnim rezimu (Komunikace zap.): 3,9 W
Ptikon v pohotovostnim rezimu (Komunikace vyp.): 0,4 W

Provozni: 234 W

Ptikon v pohoto-
vostnim rezimu
(Komunikace
zap.): 3,9 W
Ptikon v pohoto-
vostnim rezimu
(Komunikace
vyp.): 0,4 W

Provozni: 265 W

Ptikon v pohoto-
vostnim rezimu
(Komunikace
zap.): 3,9 W
Ptikon v pohoto-
vostnim rezimu
(Komunikace
vyp.): 0,4 W

Provozni: 234 W

Ptikon v pohoto-
vostnim rezimu
(Komunikace
zap.): 3,9 W
Ptikon v pohoto-
vostnim rezimu
(Komunikace
vyp.): 0,4 W

Provozni nadmofska
vyska

Nadmotska vyska 0 az 2 286 m

Provozni teplota

+5 az +35 °C (bez kondenzace)

Skladovaci teplota

-10 to +60°C (bez kondenzace)

Hmotnost

Priblizné 2,3 kg




Technické Udaje

Nazev vyrobku EB-W10 EB-X10 EB-S10 EB-W9 EB-X9 EB-X92 EB-S9 EB-S§92
Konek- | Pocitac
tory Vstupni zasuv- |1 15kolikovy miniaturni konektor D-Sub (zasuvka) modry

ka

Vstupni port

. - 1 Konektor RCA
Video (Video) '
S-Video
1 4kolikovy konektor mini DIN

Vstupni zasuv-
ka

Vstupni port
Audio-L/R (Au- |1

Konektor RCA (jack) x 2 (L, Stereofonni miniaturni konektor (jack)

R
dio-L/R) :
Port HDMI 1 HDMI (zvuk je podporovan ~
pouze PCM)
Monitor 15kolikovy
Vystupni ko- 15kolikovy miniaturni miniaturni ko-
nektor 1 - konektor D-Sub (zasuvka) - nektor D-Sub -
cerny (zasuvka) cer-
ny
Port Audiovy-
stup (Audio 1 - Stereofonni miniaturni konektor (jack)
Out)
ggrBt*STypeA) 1 Konektor USB (typ A) -
ggi*gTypeB) 1 Konektor USB (typ B)

*1 Podporuje rozhrani USB 1.1.
*2 Podporuje rozhrani USB 2,0.
Nicméné u portit USB(TypeA) a USB(TypeB) neni zarucena podpora vsech zafizeni s rozhranim USB.



Technické Udaje

Uhel naklonéni

Pokud projektor pouzivate pod uhlem naklonu vét$im nez 30°, mohlo by dojit k jeho poskozeni nebo k poranéni osob.
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V této casti jsou vysvétleny pojmy, které souvisi s timto projektorem a které nejsou vysvétleny v textu této prirucky. Dalsi informace lze ziskat v dal$ich bézné
dostupnych publikacich.

HDCP Zkratka High-bandwidth Digital Content Protection, coz oznacuje technologii ochrany autorskych prav, ktera zabranuje ilegdlnimu kopirovani
$ifrovanim digitalnich signalii odesilanych a prijimanych prostfednictvim portu HDMI. Vzhledem k tomu, Ze konektor HDMI na tomto projektoru
podporuje HDCP, umoziiuje promitat digitalni obraz chranény technologii HDCP. Nicméné, pokud se standard HDCP zméni, pravdépodobné
nebude mozné promitat digitalni obraz chranény zménénym standardem.

HDTV Zkratka pro High-Definition Television, kterd oznacuje televizni systémy s vysokym rozlidenim, které splituji nasledujici pozadavky.

e Svislé rozliseni 720p nebo 1080i nebo vysi (p = Progresivni®, i = Proklad””)
e Pomér stran® obrazu 16:9

Komponentni video

Videosignal se samostatnou komponentou svétlosti a barev. Tento signal poskytuje vy$si kvalitu.
Oznacuje obraz, ktery se sklada ze tfi nezavislych signalii: Y (signal svitivosti) a Pb a Pr (signaly barevnych rozdili).

Kompozitni video

Videosigndl se smiSenym signdlem jasu obrazu a signély barev. Typ signalu bézné pouzivany v domacich videozarizenich (formaty NTSC, PAL
aSECAM). Nosny signal Y (signal svitivosti) a signal sytosti (barev), které jsou obsazeny v barevném pruhu, se prekryvaji, a tim vytvareji jeden
signal.

Kontrast

Relativni jas svétlych a tmavych oblasti obrazu lze zvysit nebo snizit, aby byl text nebo grafika vice ¢i méné vyraznéjsi. Nastaveni této konkrétni
vlastnosti obrazu se nazyva Gprava kontrastu.

Obnov. kmitocet

Svétlo vyzarujici prvek displeje zachovava stejnou svitivost a barvu po velmi kratkou dobu. Proto je nutno obraz skenovat mnohokrat za sekundu, aby
byla provedena obnova svétlo vyzarujiciho prvku. Pocet operaci obnovy za sekundu se nazyva obnovovaci kmitocet a je vyjadfen v hertzich (Hz).

Pomér stran
(Pomér stran)

Pomér mezi délkou a vyskou obrazu. Obraz HDTV je v poméru stran 16:9 a je del$i nez standardni obraz. Pomér stran standardniho obrazu je 4:3.

Progresivni

Zpusob skenovani obrazu, jehoz pomoci jsou pro vytvoreni jednoho obrazu obrazova data skenovéna sekven¢né od shora doltL.

Proklad Metoda skenovani obrazu, pfikteré jsou data rozdélena na jemné vodorovné radky, které se na plose zobrazuji postupné zleva doprava a potom shora
dolu. Sudé a liché radky se zobrazuji stiidavé.

SDTV Zkratka pro Standard Definition Television, ktera oznacuje standardni televizni systémy, které nespliiuji pozadavky pro systém HDTV® High-
Definition Television.

Sefizeni soubé&hu Signal odesilany z pocitact ma urcitou hodnotu kmitoctu. Pokud se kmitocet projektoru s timto kmitoctem neshoduje, kvalita vysledného obrazu
bude nizka. Proces sesouhlaseni kmitoctu téchto signalti (po¢tu minimalnich hodnot v signalu) se nazyvava sefizovani soubéhu. Pokud se sefizeni
soubéhu neprovede spravné, v signalu se objevi Siroké svislé pruhy.

sRGB Mezinarodni standard pro barevné intervaly, ktery byl formulovan tak, aby byla usnadnéna sprava barev reprodukovanych videozarizenim
v pocitacovych opera¢nich systémech a na Internetu. Pokud je pfipojeny zdroj v rezimu sRGB, nastavte projektor i pfipojeny zdroj signdlu na rezim
sRGB.

SVGA Typ obrazového signalu v rozliseni 800 (vodorovné) x 600 (svisle) bodd, ktery se pouziva v pocitacich kompatibilnich se standardem IBM

PC/AT.




S-Video Videosignal se samostatnou komponentou svétlosti a barev. Tento signdl poskytuje vyssi kvalitu.
Oznacuje obraz, ktery se sklada ze dvou nezavislych signalt: Y (signal svitivosti) a C (barvonosny signal).
SXGA Typ obrazového signdlu v rozlideni 1 280 (vodorovné) x 1 024 (svisle) bodt, ktery se pouziva v pocita¢ich kompatibilnich se standardem IBM

PC/AT.

Synchronizace

Signal odesilany z poc¢ita¢ti ma urcitou hodnotu kmito¢tu. Pokud se kmitocet projektoru s timto kmitoctem neshoduje, kvalita vysledného obrazu
bude nizka. Proces sesouhlaseni fazi téchto signald (relativni pozice maximalnich minimalnich hodnot signalu) se nazyva synchronizace. Pokud
signdl neni synchronizovany, dochazi naptiklad k blikani, rozmazani a vodorovnému ruseni.

VGA Typ obrazového signélu v rozlideni 640 (vodorovné) x 480 (svisle) bodd, ktery se pouziva v pocitacich kompatibilnich se standardem IBM
PC/AT.
XGA Typ obrazového signélu v rozlideni 1 024 (vodorovné) X 768 (svisle) bod, ktery se pouziva v pocitacich kompatibilnich se standardem IBM

PC/AT.




Obecné Poznamky

Vsechna prava vyhrazena. Bez predchoziho pisemného povoleni spole¢nosti Seiko
Epson Corporation je zakazano reprodukovatlibovolnou ¢ast této publikace, ukladat ve
vyhledavacim systému nebo prenaset libovolnou formou nebo prostredky, a to
elektronicky, mechanicky, kopirovanim, nahravanim nebo jakymkoli jinym
zptisobem. Spole¢nost neponese ptimou odpovédnost za pouziti zde uvedenych
informaci. Neodpovid4 ani za pfipadné skody plynouci z pouziti zde uvedenych
informaci.

Spole¢nost Seiko Epson Corporation ani jeji pridruzené spole¢nosti nejsou vici
spottebiteli tohoto produktu nebo jinym osobam zodpovédné za Skody, ztraty, naklady
nebo vydaje zpiisobené spotiebitelem nebo jinou osobou v diisledku nasledujicich
udalosti: nehoda, nespravné pouziti nebo zneuziti tohoto produktu nebo neopravnéné
upravy, opravy nebo zmény tohoto produktu nebo (s vyjimkou USA) nedodrzeni
ptisného souladu s provoznimi a servisnimi pokyny spole¢nosti Seiko Epson
Corporation.

Spole¢nost Seiko Epson Corporation neodpovida za zadné skody nebo problémy
zptisobené pouzitim jakéhokoli prislusenstvi nebo spotrebniho materialu, které nejsou
nejsou spole¢nosti Seiko Epson Corporation oznaceny jako originalni produkty
(Original Epson Products) nebo schvalené produkty (Epson Approved Products).

Obsah této prirucky miize byt zménén nebo aktualizovan bez predchoziho upozornéni.

Obrazky v této prirucce a skute¢ny projektor se mohou lisit.

V této prirucce jsou vySe uvedené opera¢ni systémy uvadény jako
»Windows 2000% ,,Windows XP, ,Windows Vista“ a ,Windows 7“. Dale
muze byt pro systémy Windows 2000, Windows XP, Windows Vista

a Windows 7 pouzit spolecny termin Windows a vice verzi systému
Windows muize byt uvedeno naptiklad jako Windows 2000/XP/Vista

s vynechanym oznacenim Windows.

Mac OS X 10.3.x
Mac OS X 10.4.x
Mac OS X 10.5.x
Mac OS X 10.6.x

V této prirucce jsou vyse uvedené operacni systémy uvadény jako ,,Mac OS
X 10.3.9% ,Mac OS X 10.4.x"% ,Mac OS X 10.5x“ a ,Mac OS X 10.6.x".
Dale je pro tyto systémy pouzit spole¢ny termin ,Mac OS®

O symbolech, upozornénich a zptisobech
zobrazovani polozek

Operac¢ni systém Microsoft® Windows® 2000

Operaéni systém Microsoft® Windows® XP Professional
Operaéni systém Microsoft® Windows® XP Home Edition
Operacni systém Microsoft® Windows Vista®

Operacni systém Microsoft® Windows® 7

Obecna Poznamka:

Microsoft, Windows, Windows NT, Windows Vista, Windows 7, PowerPoint a logo
Windows jsou ochranné znamky nebo registrované ochranné znamky spole¢nosti
Microsoft Corporation ve Spojenych statech americkych a v dalsich zemich.

IBM, DOS/V a XGA jsou ochranné znamky nebo registrované ochranné znamky
spole¢nosti International Business Machines Corporation.

Macintosh, Mac a iMac jsou ochranné znamky spole¢nosti Apple Inc..
Dolby je obchodni znamka spole¢nosti Dolby Laboratories.
HDMI a High-Definition Multimedia Interface jsou obchodni znamky nebo

uuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuu

©SEIKO EPSON CORPORATION 2010. All rights reserved.
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